Laborator 07-08 Programe OO

Programe OO in C++

Obiective
Specificarea, proiectarea si implementarea problemelor in C++.

©,

Aspecte teoretice
Aspecte generale ale limbajului C++.
Aplicatii in C++. Programare orientata pe obiecte..

Termen de predare
Problemele trebuie rezolvate partial in cadrul laboratorului, partial acasa.

Cerinte
Sa se rezolve una dintre problemele de mai jos:
Lab 7:
e LIVE:
o implementat clasa entitate cu un singur atribut & teste (2p)
o implementare clasa Repo (doar constructorii, destructorul si metodele addElem,
getAll, getSize) & teste (3p)
e TEMA (predare in Lab 8)
o dezvoltarea completa a entitatii si metodelor din Repo & teste complete (5p)

X B [

Precizari:
e clasa entitate va folosi char* pentru atributul de tip sir de caractere (ex. char* nume)
e clasa repo va folosi un array de entitati (alocat static sau dinamic)
e in clase se vor implementa toate tipurile de constructori, destructorul, setteri, getteri,
operator= (si, optional, alte metode si operatori)

o -LIVE:

o implementare clasa Service (operatii CRUD) (2p) si teste aferente (1p)
e -TEMA (predare in Lab 9):

o implementare clasa Ul (2p)

o functionalitati propriu-zise (in plus fata de CRUD) (3p)

o restul de teste pt Service (1p)

o undo (1p)

Exemple de probleme:

Laura Diosan 1 Programare orientata obiect, 2020-2021



Laborator 07-08

1.

Programe OO

Cheltuieli de familie

O familie doreste sa 1si organizeze cheltuielile lunare si are nevoie de o aplicatie care sa
permita stocarea tuturor cheltuielilor dintr-o anumita luna. Pentru fiecare cheltuiala se cunosc
ziua din lund 1n care a fost efectuata (intre 1 si 28/29/30/31), suma de bani (intreg pozitiv) si
tipul (menaj, mancare, transport, haine, internet, altele). Familia are nevoie de o aplicatie cu
urmatoarele functionalitati:
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adaugarea unei cheltuieli 1n lista (add, insert)
o ex. adauga 10 internet - adauga pentru ziua curentd o cheltuiala de 10 RON
pentru internet
o ex. insereazd 25 100 mancare - insereazd pentru ziua 25 a lunii curente o
cheltuiald de 100 RON pentru mancare
modificarea cheltuielilor din lista
o ex.elimind 15 - elimina toate cheltuielile din ziua 15
o ex.elimind 2 la 9 - elimina toate cheltuielile pentru zilele 2,3, ..., 9
o ex. elimind mancare - elimina totate cheltuielile pentru méancare din luna
curenta.
stabilirea cheltuielilor cu anumite proprietati
o ex. listeaza - afisarea tuturor cheltuielilor din luna curenta
o ex. listeazd mancare - afisarea tuturor cheltuielilor pentru méancare
o ex. listeazd mancare > 5 - afisarea tuturor cheltuielilor pentru mancare mai
mari de 5 RON
o ex. listeazd internet = 44 - afisarea tuturor cheltuielilor pentru internet in
valoare de 44 RON
obtinerea unor proprietati a diferitelor subliste
O ex. suma mancare - suma tuturor cheltuielilor din categoria mancare
o ex. max zi - afisarea zilei cu cele mai mari cheltuieli
O ex. sortare zi - afisarea sumelor cheltuite zilnic in ordine descrescatoare
o ex. sorteazd mancare - afisarea sumelor cheltuite zilnic pentru mancare,
ordonate crescator
filtrarea listei de cheltuieli
o ex. filtrare mancare - pastreaza doar cheltuielile pentru mancare
o ex. filtrare menaj < 100 - pastreaza doar cheltuielile pentru menaj mai mici
decat 100 RON
o ex. filtrare haine = 59 - pastreaza doar cheltuielile pentru haine egale cu 59
RON
undo - reface ultima operatie. Aplicatia trebuie sd permitd revenirea (prin undo) 1
starea initiala.

Gestiune conturi bancare

John vrea sd-si gestioneze conturile bancare si are nevoie de o aplicatie care sa-i
permitd stocarea si vizualizarea tranzactiilor bancare efectuate in contul sau in timpul
unei luni calendaristice. Fiecare tranzactie este identificatd prin: ziua din lund cand a
fost efectuata (intreg intre 1 si 28/29/30/31), suma de bani (intreg pozitiv), tip (in - au
intrat bani in cont - sau out - au iesit bani din cont) si descriere. Creati o aplicatie care
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sd-1 ajute pe John oferindu-i urmatoarele functionalitati:
e adaugarea unei tranzactii in lista de tranzactii
o ex. adaugd 100 out pizza - este addugatd o tranzatie de tip out In valoarea de
100 RON pentru ziua curenta cu descrierea pizza”
o ex. insereaza 25 100 in salar - insereaza o tranzactie de tip in pentru ziua 25 in
valaorea de 100 RON cu descrierea salar
e modificarea tranzactiilor din lista
o ex. eliminare 15 - se elimina toate tranzactiile din ziua 15
o ex. eliminare 5 la 10 - se elimina toate tranzactiile din ziua 10 pana in ziua 15
o ex. eliminare in - se elimina toate tranzactiile de tip in din luna curenta
o ex. inlocuire 12 in salar cu 2000 - se inlocuieste suma vechea tranzactiei de tip
in din ziua 12 cu descrierea salar” cu suma 2000
¢ identificarea tranzactiilor cu anumite proprietati
o ex. listeaza - afiseaza toate tranzactiile din lista
o ex. listeazd in - afiseaza toate tranzactiile de tip in din lista
o ex. listeaza > 100 - afiseaza toate tranzactiile din listd cu suma mai mare decat
100
o ex. listeazd = 60 - afiseaza toate tranzactiile din lista cu suma egala cu 60
o ex. listeaza sol 10 - afiseaza sold-ul tranzactiilor din ziua 10 (diferenta Intre
suma tranzactiilor de tip in si suma tranzactiilor de tip out)
e obtinerea unor caracteristici ale tranzactiilor
o ex.sum in - afiseazd suma totala a tranzactiilor de tip in
o ex.max out 15 - afiseaza cea mai valoroasa tranzactie de tip out din ziua 15
o filtrari
o ex. filtru in - se pastreaza doar tranzactiile de tip in
o ex. filtru in 100 - se pastreaza doar tranzactiile de tip in cu valoare mai mica
decat 100
e undo - reface ultima operatie. Aplicatia trebuie sd permitd revenirea (prin undo) 1
starea initiala.

3. Gestiune apartamente
Jane este admistratoarea unei cladiri de apartamente si dorest sa gestioneze cheltuielile
fiecarui apartament din cursul unei luni. Fiecare cheltuiald este identificata prin: numarul
apartamentului (Intreg pozitiv), suma (intreg pozitiv), tipul (dintr-o listd de categorii
predefinite precum apa, caldura, electricitate, gaz, altele). Ajutati-o pe Jane realizadand o
aplicatie cu urmatoarele functionalitati:
e adaugarea unei cheltuieli in lista de cheltuieli
o ex. adauga 25 gaz 100 - adauga pentru apartamentul 25 o cheltuiala in valaore
de 100 RON pentru gaz
e modificarea cheltuielilor din lista
o ex. eliminare 15 - se elimina toate cheltuielile apartamentului 15
o ex. eliminare 5 la 10 - se elimina toate cheltuielile apartamentelor 5, 6, ..., 10
o ex. eliminare gaz - se elimind toate cheltuielile cu gazul de la toate
apartamentele
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ex. inlocuire 12 gaz cu 2000 - se inlocuieste suma veche a cheltuielii cu gazul
de la apartamentul 12 cu suma 2000

identificarea cheltuielilor cu anumite proprietati

O
O
O

O

ex. listeaza - afiseaza toate cheltuielile din lista

ex. listeaza 15 - afiseaza toate cheltuielile apartamentului 15

ex. listeazd > 100 - afiseazad cheltuielile in valoare mai mare de 100 RON
pentru toate apartamentele

ex. listeazd = 60 - afiseaza cheltuielile in valoare de 60 RON pentru toate
apartamentele

obtinerea unor caracteristici ale cheltuielilor

O

O
O

filtrari
o)
O

ex. sum gaz - afiseazd suma totala a cheltuielilor cu gazul pentru toate
apartamentele

ex. max 15 - afiseaza cea mai valoroasa cheltuiala a apartamentului 15

ex. sorteaza gaz - ordoneazd descrescdtor cheltuielile cu gazul a tuturor
apartamentelor

ex. filtru gaz - se péstreaza doar cheltuielile pentru gaz
ex. filtru 100 - se pastreaza doar cheltuielile cu valoare mai mica decat 100

undo - reface ultima operatie. Aplicatia trebuie sd permitd revenirea (prin undo) 1
starea initiala.
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