LABS 7 -9

Cerinte

Folositi dezvoltarea iterativa bazat pe functionalitati

Identificati si planificati functionalitati pe 3 iteratii

Folositi dezvoltare dirijate de teste. Toate functiile trebuie testate si specificate

Folositi arhitectura stratificata (Ul, Controller, Domain, Repository)

Validati datele — pentru intrari invalide, aplicatia sa tiparesca mesaje de eroare corespunzatoare — folositi
exceptii.

Documentatia contine: Enunt, lista de functionalitati, planul de iteratii. Pentru fiecare functionalitate: scenariu de
rulare

P1. Catalog studenti

Facultatea stocheaza informatii despre:

studenti: <IDStudent>,<nume>
discipline: <idDisciplind>, <nume>, <profesor>

Creati o aplicatie care permite:

gestionarea listei de studenti si listei de discipline.

adauga, sterge, modifica, lista de studenti, listd de discipline

cautare student, cautarea de disciplina.

Asignare de note la un student si o disciplina

Creare de statistici:
e lista de studenti si notele lor la o disciplina data, ordonat: alfabetic dupa nume, dupa nota.
e Primi 20% din studenti ordonat dupa media notelor la toate disciplinele (nume si nota)

P2. Gestiune laboratoare studenti

Scrieti o aplicatie pentru gestiunea notelor si a problemelor de laborator pentru o disciplina.
Aplicatia gestioneaza:

studenti: <studentlD>,<nume>,<grup>
problema laborator: <numar laborator_numar problema>,<descriere>, <deadline>

Creati o aplicatie care permite:

gestiunea listei de studenti si probleme de laborator.
adauga, sterge, modifica, lista de studenti, lista de probleme
cautare student, cautare problema
Asignare laborator/Notare laborator
Creare statistici:
e lista de studenti si notele lor la o problema de laborator dat, ordonat: alfabetic dupa nume,
dupa nota.
e Toti studentii cu media notelor de laborator mai mic decéat 5. (nume student si nota)



P3. inchiriere filme

Scrieti o aplicatie pentru o firma de inchiriere de filme.
Aplicatia stocheaza:

filme: <id>,<titlu>,<descriere>,<gen>,etc
clienti: <id>, <nume>, <CNP>,etc

Creati o aplicatie care permite:

gestiunea listei de filme si clienti.
adauga, sterge, modifica, lista de filme, lista de clienti
cautare film, cautare clienti.
Inchiriere/returnare filme
Rapoarte:
¢ Clienti cu filme inchiriate ordonat dupa: nume, dupa numarul de filme inchiriate
e Cele mai inchiriate filme.
e Primi 30% clienti cu cele mai multe filme (nume client si numarul de filme inchiriate)

P4. Biblioteca

Scrieti o aplicatie pentru o biblioteca.
Aplicatia stocheaza:

carti: <id>,<titlu>,<descriere>,<autor>,etc
clienti: <id>, <nume>, <CNP> etc

Creati o aplicatie care permite:

gestiunea listei de carti si clienti.

adauga, sterge, modifica, lista de carti, lista de clienti

cautare carte, cautare clienti.

Inchiriere/returnare carte

Rapoarte:
e Cele mai inchiriate carti.
e Clienti cu carti inchiriate ordonat dupa: nume, dupa numarul de carti inchiriate
e Primi 20% dintre cei mai activi clienti (nume client si numarul de carti inchiriate)

P5. Organizare evenimente

Scrieti 0 aplicatie pentru organizarea de evenimente
Aplicatia stocheaza:

)
)

persoane: <personlD>, <nume>, <adresa>
evenimente: <ID>, <data>, <timp>, <descriere>

Creati o aplicatie care permite:

gestiunea listei de persoane si evenimente.

adauga, sterge, modifica, lista de persoane, lista de evenimente

cautare persoane, cautare evenimente

Inscriere persoané la eveniment.

Rapoarte:
o Lista de evenimente la care participa o persoana ordonat alfabetic dupa descriere, dupa data
e Persoane participante la cele mai multe evenimente
e Primele 20% evenimente cu cei mai multi participanti (descriere, numar participanti)



