LAB 4-6

Cerinte

Fiecare student primeste o problema din lista de mai jos.

Cerinte generale:

Folositi procesul de dezvoltare: Incrementala bazata pe functionalitati (vezi
curs 1) si Dezvoltare dirijata de teste (curs 2)

Planificati iteratii pentru 3 laboratoare succesive. in fiecare sdptdmana primiti
0 nota pentru ce s-a realizat pentru iteratia din saptaméana curenta.

Prima iteratie trebuie sa contina cel putin 3 cerinte (din functionalitatile 3-5)

Documentatia trebuie sa contina: enuntul, lista de functionalitati, planul de
iteratii, scenarii de rulare, lista de taskuri (activitati)

Toate functiile trebuie sa includa specificatii, toate functiile trebuie sa fie
testate (functii de test cu assert) in afara de partea cu interactiunea utilizator.

Separati partea de interfata utilizator de restul aplicatiei (sa nu aveti functii
care fac 2 lucruri: un calcul + tiparire/citire)

La prima iteratie se cere o solutie procedurala (mai multe functii toate in
acelasi modul), varianta finala trebuie sa fie modulara (curs 3)

Datele de intrare trebuie validate, programul semnaleaza erorile catre
utilizator.



P1. Numere

Creati un program care lucreaza cu numere complexe (a + bi). Programul
gestioneaza o lista de numere complexe si permite efectuarea repetata a
urmatoarelor actiuni:

1. Adauga numar in lista.
« Adauga numar complex la sfarsitul listei
« Inserare numar complex pe o pozitie data.
2. Modifica elemente din lista.
« Sterge element de pe o pozitie data.
« Sterge elementele de pe un interval de pozitii.
. Inlocuieste toate aparitile unui numar complex cu un alt numar
complex.
3. Cautare numere.
« Tipareste partea imaginara pentru numerele din lista. Se da intervalul
de pozitii (sub secventa).
« Tipareste toate numerele complexe care au modulul mai mic decat 10
« Tipareste toate numerele complexe care au modulul egal cu 10

4. Operatii cu numerele din lista
« suma numerelor dintr-o subsecventa data (se da pozitia de inceput si
sfarsit).
« Produsul numerelor dintr-o subsecventa data (se da pozitia de inceput
si sfarsit).
« Tipareste lista sortatéd descrescéator dupa partea imaginara
5. Filtrare.
« Filtrare parte reala prim — elimina din lista numerele complexe la care
partea reala este prim.
« Filtrare modul — elimina din lista numerele complexe la care modulul
este <,= sau > decat un numar dat.
6. Undo
« Reface ultima operatie (lista de numere revine la numerele ce existau
inainte de ultima operatie care a modificat lista) — Nu folositi functia
deepCopy



P2. Concurs

Creati o aplicatie pentru gestiunea concurentilor de la un concurs de programare.
Programul inregistreaza scorul obtinut de fiecare concurent la 10 probe diferite,
fiecare proba este notat cu un scor de la 1 la 10. Fiecare participant este
identificat printr-un numar de concurs, scorul este tinut intr-o lista unde
concurentul 3 are scorul pe pozitia 3 in lista . Programul trebuie sa ofere
urmatoarele functionalitati::

1.

Adauga un scor la un participant.

« Adauga scor pentru un nou participant (ultimul participant)

« Inserare scor pentru un participant.

Modificare scor.

« Sterge scorul pentru un participant dat.

« Sterge scorul pentru un interval de participanti.

« Inlocuieste scorul de la un participant.

Tipareste lista de participanti.

« Tipareste participantii care au scor mai mic decat un scor dat.

« Tipareste participantii ordonat dupa scor

« Tipareste participantii cu scor mai mare decéat un scor dat, ordonat dupa
scor.

Operatii pe un subset de participanti.

« Calculeaza media scorurilor pentru un interval dat (ex. Se da 1 si 5 se
tipareste media scorurilor participantilor 1,2,3,4 si 5

« Calculeaza scorul minim pentru un interval de participanti dat.

« Tipareste participantii dintr-un interval dat care au scorul multiplu de 10.

Filtrare.

« Filtrare participanti care au scorul multiplu unui numar dat. Ex. Se da
numarul 10, se elimina scorul de la toti participantii care nu au scorul
multiplu de 10.

« Filtrare participanti care au scorul mai mic decéat un scor dat.

Undo

« Reface ultima operatie (lista de scoruri revine la numerele ce existau
Tnainte de ultima operatie care a modificat lista) — Nu folositi functia
deepCopy



P3. Cheltuieli de familie

Scrieti o aplicatie care gestioneaza cheltuielile de familie efectuate intr-o luna.
Pentru o cheltuiala se vor retine ziua (din luna), suma, tipul cheltuielii (5 categorii:
mancare, intretinere, Tmbracaminte, telefon, altele). Aplicatia sa& permita
efectuarea repetata a urmatoarelor operatii:

1. Adauga cheltuiala
« adauga o noua cheltuiala (se specifica ziua, suma, tipul)
« actualizeaza cheltuiala (se specifica ziua, suma, tipul)

2. Stergere.
« Sterge toate cheltuielile pentru ziua data
« Sterge cheltuielile pentru un interval de timp (se da ziua de inceput si
sfarsit, se sterg toate cheltuielile pentru perioada data)
« Sterge toate cheltuielile de un anumit tip
3. Cautari.
« Tipareste toate cheltuielile mai mari decat o suma data
« Tipareste toate cheltuielile efectuate inainte de o zi data si mai mici
decat o suma (se da suma si ziua, se tiparesc toate cheltuielile mai
mici ca suma data si efectuate inainte de ziua specificata)
 tipareste toate cheltuielile de un anumit tip.
4. Rapoarte.
« Tipareste suma totala pentru un anumit tip de cheltuiala
« Gaseste ziua in care suma cheltuita e maxima
« Tipareste toate cheltuielile ce au o anumita suma
« Tipareste cheltuielile sortate dupa tip
5. Filtrare.
« Elimina toate cheltuielile de un anumit tip
« Elimina toate cheltuielile mai mici decat o suma data
6. Undo
« Reface ultima operatie (lista de cheltuieli revine ce exista inainte de
ultima operatie care a modificat lista). — Nu folositi functia deepCopy



P4. Cont bancar

Scrieti o aplicatie pentru gestiunea unui cont bancar. Fiecare tranzactie are ziua,
suma, si tipul (intrare/iesire). Aplicatia permite:

1.

Adaugare de noi tranzactii
« adauga tranzactie (se da ziua, suma, tipul)
« actualizare tranzactie (se da ziua, suma, tipul)

Stergere.

« Sterge toate tranzactiile de la ziua specificata

« Sterge tranzactiile dintr-o perioada data (se da ziua de inceput si sfarsit)
« Sterge toate tranzactiile de un anumit tip

Cautari.

o Tipareste tranzactiile cu sume mai mari decat o suma data

» Tipareste toate tranzactiile efectuate ihainte de o zi si mai mari decéat o
suma (se da suma si ziua)

» Tipareste tranzactiile de un anumit tip

Rapoarte

« Suma totala a tranzactiilor de un anumit tip

« Soldul contului la o data specificata

» Tipareste toate tranzactiile de un anumit tip ordonat dupa suma

Filtrare.

« Elimina toate tranzactiile de un anumit tip

« Elimina toate tranzactiile mai mici decat o suma data care au tipul
specificat

Undo.

« Reface ultima operatie (lista de tranzactii revine la ce exista Tnainte de
ultima operatie care a modificat lista). — Nu folositi functia deepCopy



P5. Administrator de bloc

Creati o aplicatie pentru gestiunea cheltuielilor lunare de la apartamentele unui
bloc de locuinte. Aplicatia stocheaza cheltuielile pentru fiecare apartament:
suma si tipul cheltuielii (tip poate fi una dintre: apa, canal, incalzire, gaz, altele).
Aplicatia permite:

1. Adaugare
« adauga cheltuiala pentru un apartament
« modifica cheltuiala

2. Stergere
« Sterge toate cheltuielile de la un apartament
« Sterge cheltuielile de la apartamente consecutive (Ex. se dau doua
numere de apartament 2 si 5 si se sterg toate cheltuielile de la
apartamentele 1,2,3,4 si 5)
« Sterge cheltuielile de un anumit tip de la toate apartamentele

3. Cautari
» Tipareste toate apartamentele care au cheltuieli mai mari decat o suma
data

o Tipareste cheltuielile de un anumit tip de la toate apartamentele
« Tipareste toate cheltuielile efectuate Thainte de o zi si mai mari decéat o
suma (se da suma si ziua)

4. Rapoarte

« Tipareste suma totala pentru un tip de cheltuiala
« Tipareste toate apartamentele sortate dupa un tip de cheltuiala
« Tipareste totalul de cheltuieli pentru un apartament dat
5. Filtru
« Elimina toate cheltuielile de un anumit tip
« Elimina toate cheltuielile mai mici decat o suma data
6. Undo
« Reface ultima operatie (lista de cheltuieli revine la ce exista inainte de
ultima operatie care a modificat lista). — Nu folositi functia deepCopy



P6. AGENTIE DE TURISM

Creati o aplicatie pentru gestiunea pachetelor de calatorie oferite de o agentie de
turism. Aplicatia stocheaza pachete de calatorie oferite clientilor dupa cum
urmeaza: data de inceput si cea de sfarsit a calatoriei, destinatia si pretul.
Aplicatia va permite:

1. Adaugare
e Adauga pachet de calatorie
¢ Modifica pachet de calatorie
2. Stergere
e Stergerea tuturor pachetelor de calatorie disponibile pentru o
destinatie data
e Stergerea tuturor pachetelor de céalatorie care au o duratd mai scurta
decéat un numar de zile dat
e Stergerea tuturor pachetelor de calatorie care au pretul mai mare
decat o suma data
3. Cautare
e Tiparirea pachetelor de calatorie care presupun un sejur intr-un
interval dat (e.g. 10/08/2018 - 24/08/2018 - un pachet valid este cel a
carui data de inceput este aceeasi sau dupa de data de inceput citita
si data de sfarsit este nainte sau aceeasi cu data de sfarsit introdusa
de la tastatura)
o Tiparirea pachetelor de calatorie cu o destinatie data si cu pret mai
mic decat o suma data.
o Tiparirea pachetelor de calatorie cu o anumita data de sfarsit
4. Rapoarte
e Tiparirea numarului de oferte pentru o destinatie data.
e Tiparirea tuturor pachetelor disponibile intr-o anumita perioada citita
de la tastatura (vezi 3.i.) in ordinea crescatoare a pretului.
o Tiparirea mediei de pret pentru o destinatie data
5. Filtrare
e Eliminarea ofertelor care au un pret mai mare decat cel dat si o
destinatie diferita de cea citita de la tastatura
e Eliminarea ofertelor in care sejurul presupune zile dintr-o anumita
luna (citita de la tastatura sub forma unui numar natural intre 1 si 12)
6. Undo
o Refacerea ultimei operatii (lista de oferte revine la ce exista Thainte
de ultima operatie care a modificat lista) — Nu folositi functia
deepCopy



