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 Găsirea unei anumite informaţii sau părţi de informaţie dintr-un volum 

mare de date memorate/stocate anterior este o operaţie fundamentală, 

numită căutare, a majorităţii aplicaţiilor pe calculator. 

  

Datele sunt  organizate ca articole sau item-uri fiecare având o cheie care 

se utilizează în căutare. Scopul căutării este găsirea articolelor care au chei 

egale cu cheia de căutare.  

 

Scopul căutării este accesarea informaţiei din articol în vederea prelucrării. 

 

Căutare 
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Definiţie: O tabelă de simboluri este o structură de date care suportă două 

operaţii de bază: inserează un nou articol şi returnează un articol cu o 

cheie dată. 

  

Tabelele de simboluri sunt numite şi dicţionare prin analogie cu sistemul 

secular de a da definiţii ale cuvintelor listându-le alfabetic într-o carte de 

referinţă: 

•  cheile sunt cuvintele 

•  articolele sunt înregistrările asociate cu cuvintele şi conţin definiţia, 

pronunţia, etimologia, etc 

Tabelă de simboluri 

4 lect.dr. Gabriela Trimbitas 



5 lect.dr. Gabriela Trimbitas 



6 lect.dr. Gabriela Trimbitas 



Avantajele tabelelor de simboluri pe calculator : 

 

 dispun  de algoritmi eficienţi de căutare,  

 operaţii eficiente de inserare,  

 operaţii eficiente de ştergere sau modificare,  

 operaţii de combinare a 2 tabele într-una singură. 
 
Indispensabile în organizarea software-ului pe calculator: cheile sunt numele 

simbolice, iar articolele conţin informaţii care descriu obiectul numit. 
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Insert /Inserează  un nou articol.  

Search /Caută   un articol /articole având o cheie dată.  

Delete /Şterge un articol specificat.  

Select   al  k-lea  articol într-o tabelă de simboluri.  

Sort  tabela de simboluri  (vizitează toate articolele în 

ordinea cheilor) 

 Join   două tabele de simboluri   

Plus adeseori 

 initialize 

 test ifempty 

 destroy  

 copy  
 

TAD Tabelă de simboluri 
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void STinit(int);  

 int STcount () ;  

void STinsert(Item);  

Item STsearch(Key);  

void STdelete(Item);  

Item STselect(int);  

void STsort(void (*visit) (Item)); 

 

InterfaţăTAD Tabelă de simboluri 
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Arbori binari de căutare 

Definiţie: Un arbore binar de căutare (BST – Binary Search Tree) 

este un arbore binar care are asociată o cheie cu fiecare din nodurile 

sale interne, cu proprietatea suplimentară că cheia fiecărui nod este 

mai mare sau egală cu cheile din toate nodurile subarborelui său stâng 

şi mai mică sau egală cu cheile din toate nodurile subarborelui său 

drept.  
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(Sedgewick) 
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#include <stdlib.h>  

#include "Item.h"  

typedef struct STnode* link;  

struct STnode { Item item; link l, r; int N; };  

static link head, z; 

link NEW(Item item, link l, link r, int N)  

{ link x = malloc(sizeof *x); 

 x->item = item; x->l = l; x->r = r; x->N = N; 

 return x;  

}  

void STinit()  

{ head = (z = NEW(NULLitem, 0, 0, 0)); }  

int STcount() { return head->N; }  

Item searchR(link h, Key v) //cautare in BST 

{ Key t =  key(h->item); 

  if (h == z) return NULLitem;  

  if eq(v, t) return h->item;  

  if less(v, t) return searchR(h->l, v);  

  else return searchR(h->r, v);  

} 

Item STsearch(Key v) 

 { return searchR(head, v); } 

link insertR(link h, Item item) //inserare in BST 

 { Key v = key(item), t = key(h->item);  

   if (h == z) return NEW(item, z, z, 1); 

   if less(v, t)  

         h->l = insertR(h->l, item); 

    else h->r = insertR(h->r, item); 

    (h->N)++; return h;  

  } 

 void STinsert(Item item) 

 { head = insertR(head, item); } 

Tabelă de simboluri implementată cu arbore binar de căutare 
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Definim succesorul unui nod x, nodul y cu cea mai mică valoarea a cheii dar 

cu cheie[y] ≥ cheie[x]   

 

Definim predecesorul unui nod x, nodul y cu cea mai mare valoarea a cheii 

dar cu cheie[y]  cheie[x]   
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(Sedgewick) 
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link rotR(link h)  

{ link x =  h->l; h->l = x->r; x->r = h; 

   return x; } 

 link rotL(link h) 

 { link x = h->r; h->r x->l; x->l = h;  

return x; }  

Aceste două rutine efectuează operaţia de rotire intr-un arbore BST 

 

O rotaţie la dreapta  face  vechea rădăcină arborele drept al noii rădăcini (vechiul 

subarbore stâng  al rădăcinii); rotaţia la stânga face vechea rădăcină subarborele 

stâng  al noii rădăcini 
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Proprietatea1. Căutarea necesită în medie aproximativ 2lnN~1,39lnN 

comparaţii într-un arbore binar de căutare format cu N chei aleatoare. 

 

Proprietatea2: Inserarea şi căutarea fără success necesită in medie 

aproximativ 2lnN~1,39lnN comparaţii într-un arbore binar de căutare 

format cu N chei aleatoare. 

 

Proprietatea3: În cel mai defavorabil caz, o căutare într-un arbore 

binar de căutare cu N chei necesită N comparaţii. 
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//prin traversare inordine a BST 

 

void sortR(link h, void (*visit)(Item))  

{  

   if (h == z) return;  

   sortR(h->l, visit);  

   visit (h->item) ;  

   sortR(h->r, visit);  

}  

void STsort(void (*visit) (Item))  

{ sortR(head, visit); }  

 

Sortare cu arbone binar de căutare 
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