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In intocmirea unei lucrdri stiintifice se prezintd totul de la general la particular!

Tn continuare se vor prezenta capitolele principale Tn ordinea in care este recomandat si se scrie ... in timp.
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Se scrie dupa intocmirea capitolelor 2 si 3 si trebuie sa nu fie o sectiune lunga (de exemplu doua-trei pagini).

Introducerea e ,,cartea de vizitd” a lucrarii, de aceea trebuie compusa cu grija si scrisd dupd ce stim exact ce va contine lucrarea.
Introducerea trebuie sa contina:

relevanta temei cercetate si importanta acesteia din punct de vedere teoretic si practic (+ motivatia pentru care doriti sa faceti
aplicatia descrisa in lucrare .... de ce e nevoie de o astfel de aplicatie);

formularea si examinarea problemei tratate in lucrare;

scopul si obiectivele lucrarii (Scopul trebuie sa fie strans legate de titlul lucrarii si reflecta rezultatul care trebuie atins. Scopul
tezei trebuie sa fie formulat concis, intr-o singura propozitie. Scopul este specificat ulterior in obiectivele lucrarii care trebuie
sa reflecte pasi spre atingerea obiectivului.);

metodele de cercetare e utilizate in lucrare;

valoarea practica a lucrarii.
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Prima faza este una de cercetare in care trebuie sa investigati, sa vedeti ce s-a facut pand acum asemanator cu aplicatia pe care doriti sa
o dezvoltati. Trebuie sa cautati si sa vedeti avantaje si dezavantaje, lucruri care va plac si lucruri care nu va plac sau stiti ca se pot face
mai bine.

Toatd aceasta munca de cercetare va fi documentata in cel de-al doilea capitol al lucrarii de licentd/dizertatie, fiind si primul capitol
care se scrie. Astfel, se descrie problema care se doreste a fi solutionata sau contextul de la care se porneste.

In urma aceste faze de cercetare veti capata o noud perspectiva asupra ceea ce exista astfel incat sa stiti mai bine care poate fi
contributia voastra, avand totodata rolul de a va inspira si de a va conferi autoritate in domeniu.

Se descriu solutiile sau produsele existente la ora actuala, care solutioneaza sau trateaza aceasta problema, descriindu-se succint
impreunad cu avantaje si dezavantaje.

Se descriu concret tehnologiile care se pot folosi in implementarea aplicatiei, impreuna cu avantajele si dezavantajele fiecareia. Se
motiveaza alegerea unor tehnologii in detrimentul altora. Daca sunt mai multe clase de tehnologii (de exemplu unele de client-side si
altele de server-side) atunci ele se trateaza pe rand. Pentru tehnologiile alese se va face o descriere mai detaliata insistand pe partile
care reprezintd interes pentru aplicatia voastra.

In cazul in care nu exista nimic asemanator cu ceea ce doriti sd faceti, trebuie sa va fie clar cum s-ar putea face si/sau sa cautati
aplicatii cu functionalitati similare. Apoi se aplica recomandarile de mai sus.
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In acest capitol trebuie sa realizati anumite experimente sau un studiu comparativ intre solutia voastra si solutiile existente.
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Descrierea aplicatiei se realizeaza in acelasi mod: de la general la particular. In primul rand se descrie cat mai complet aplicatia,
impreund cu modalitati de functionare si screenshot-uri ... ca un fel manual de utilizare. Apoi, intrati mai in detaliu descriind, de ex.,
structura bazei de date, structura claselor, UML-uri, use-case-uri si ce mai aveti si mai doriti sa adaugati. Apoi, mai in detaliu, Tn cazul
n care se intampina dificultati, se descriu solutiile putdnd da exemple de cod sau algoritmi daca e cazul.
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Se scrie dupa intocmirea capitolelor 2 si 3 si trebuie sa nu fie o sectiune lunga (de exemplu doua-trei pagini).
Concluziile prezinta rezultatele pentru fiecare parte a lucrarii intr-un mod structurat (ATENTIE: aceasta este o sectiune de incheiere,
nu o sectiune rezumat). Obiectivul principal ar trebui sa fie interpretarea constatarilor voastre. Concluziile trebuie sa dovedeasca faptul
ca autorul a atins scopul declarat in introducere. Aceasta parte contine raspunsuri la intrebarile (obiective) formulate la nceputul

lucrarii. Concluziile trebuie sa fie specifice si enuntate fara argumente suplimentare sau repetarea concluziilor facute de alti autori.

Concluziile mai pot contine si mentionarea unor directii sau proiecte de viitor.
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