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A kooperat́ıv játékok magjának léırásáról
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Az előadásban röviden ismertetjük a kooperat́ıv játékok klasszikus, Neumann és Morgenstern (1944) által
bevezetett modelljét, valamint ezen modelleknek a legjelentősebb halmazértékű megoldását, a magot.
Szemléltetésképpen egy háromszereplős piacjátékot használunk, amelyben a játékosok egyes koaĺıcióinak
értékét egy lineáris programozási feladat optimumértéke adja meg. További bevezető példák találhatók a
(Solymosi, 2009) ismeretterjesztő ı́rásban.

Mivel a mag egy lineáris egyenlőtlenség-rendszer megoldáshalmaza, a mag nemüressége a Farkas-
lemma seǵıtségével (is) eldönthető. Az előadásban ezt az utat követve tárgyaljuk Bondareva (1963) és
Shapley (1967) alapvető eredményét, miszerint egy kooperat́ıv játék magja pontosan akkor nem üres, ha
a játék kiegyensúlyozott (azaz az összes játékost tartalmazó nagykoaĺıció értéke legalább akkora, mint
bármelyik kiegyensúlyozott felbontásának az értéke).

Végezetül kitérünk a magot léıró (alapesetben a játékosok számában exponenciális méretű) lineáris
egyenlőtlenség-rendszerből esetleg elhagyható feltételek kiszűrésének kérdésére a (Solymosi, 2007) dolgo-
zat alapján.
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