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A klasszikus, bilineárisan összemosott Coons-foltok fogalmát [2] általánośıtjuk olyan Hermite-féle
határfeltételeket teljeśıtő keverőfüggvények seǵıtségével, melyek magasabb rendű simaságot biztośı-
tanak az illeszkedő foltok közös határgörbéje mentén anélkül, hogy az interpolálandó adatpontokból
képezett négyszögű rácshoz bármilyen más információt (például első- és magasabb rendű parciális
deriváltakat, vagy azokból alkotott szalagokat) tárśıtanánk.

Amennyiben az interpolálandó négyszögű adatháló soraira és oszlopaira olyan sima spline
görbékből álló hálót illesztünk, melyek szemközti ı́veit kontrollpontok és bázisfüggvények lineáris
kombinációjával is előálĺıthatunk, akkor az ajánlott Coons-foltok tenzori szorzatos léırására kont-
rollpontalapú egzakt képleteket is biztośıtunk.

Különböző függvényterek normalizált B-bázisát használva [1, 5, 6], olyan polinomiális, trigono-
metrikus, vagy hiperbolikus keverőfüggvényeket ajánlunk [3, 4] a fenti görbeháló és az azt simán
kitöltő foltok előálĺıtására, melyek – magasabb rendű folytonosság, tetszőlegesen álĺıtható globális
alakparaméter, lokális változtathatóság és kontrollpontalapú léırás mellett – tetszőleges paraméte-
rezést is támogatnak, mi több végtelen precizitású kör- és hiperboláıvek léırására is használhatóak.
Az emĺıtett precizitás az általánośıtott Coons-foltok trigonometrikus/hiperbolikus változatának
részleges, vagy akár teljes gömbi/hiperboloidszerű precizitására is kiterjeszthetőek. Eredményeink
interakt́ıv bemutatására többszálas, OpenGL és C++ alapú kódot is fejlesztettünk.
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