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Virtualis Robotika

A DATAMIN csoport virtualis robotokkal is kisérletezik. Ezen virtudlis robotok segitségével
olyan vezérlési algoritmusokat szeretnénk alkotni, melyek még nem voltak tesztelve, és ha a
fizikai robot-prototipusokon futtatnank, akkor nagy valosziniiséggel megrongalndk a robot al-
katrészeit (az artikulaciok tipikusan nagyon sériilékenyek). A virtualis robotok segitségével
lehet vizsgalni ezen algoritmusokat, beleértve az egyes artikulaciokra haté erdket, valamint ki
lehet szamitani az alkatrészek kopasat.

Tovabba, amennyiben érdekesnek tlinik, akkor lehet szimulalni a robotok egyiittes viselkedé-
sét, illetve beépitett viselkedés-minték hatasait a robotok csoportjara nézve. '

A 2008-2009-es tanév folyaman egy kliens-szerver architektura lett kifejlesztve C/C++ alapo-
kon, az OpenGL? illetve OpenDE’csomagok segitségével, mellyel lehetéség van a kovetke-

z0Okre:
1.
2.

Egy kornyezet szerkesztésére. Ez egy 2/3D-s ,,univerzum”, az agenseket lakohelye.

Egy kornyezetben el tudunk helyezni akadalyokat (mozg6 akadalyok vagy rogzitet-
tek).

Lehetdség van egy vagy tobb agens elhelyezésére a kornyezetben.

Lehetdség van az agensek felhasznal¢ altali iranyitasara.

A feladat leirasa

A feladat a rendszer tovabbfejlesztése az alabbiak szerint:

1j agens-tipusokat definidlni. A definicio tartalmazza az informéciokat, melyeket az
agens rendelkezésére bocsatunk (bemenetek), valamint az agens altal végrehajthato cse-
lekvéseket (kimenetek).

az adgensek ki- és bemeneteit kezeld leiré nyelv definicigja.
a leird nyelv egyszeri szintaktikai ellendrzdje (debug informacié megjelenitése).

a leir6 nyelvet végrehajto fliggvényre.

"lyen vizsgalatokra nagyon j6 példa a raj-intelligencia vizsgalata, valamint kiilonb6z3 kooperativ stratégiak
eredményességének az elemzése .

2 OpenGL egy nyilt forrasa programcsomag, mellyel vektorgrafikat lehet konnyen programozni (a DirectX egyik
alternativaja, minden operacids rendszerben futtathato programokat lehet gyartani). WEB:
http://www.opengl.org/.

? Az OpenDE csomag a fizikai szimulaciok futtatasara irott konyvtarcsomag. Segitségével olyan nagy szimulaciok
is futnak, mint Webots6, Gazebo, illetve az anyKode Marilou. WEB: http://opende.sourceforge.net/



http://www.opengl.org/
http://www.cyberbotics.com/
http://playerstage.sourceforge.net/index.php?src=gazebo
http://www.anykode.com/index.php
http://opende.sourceforge.net/

egy adatokat gylijtd, a szimulacidval egyiitt futd programra, mely az algoritmusok érté-
kelésénél segit.
egy prototipus megirasara, mellyel a robot egy labirintusban elboldogul:
O nem megy neki a falnak;
O megtaldlja a kimenetet;
robot-foci implementacioja intelligens dgensekkel.

(opcionalis) elemz6 adatokat szolgéltatd modul.

A programozasi nyelvnek javallott a C/C++ vagy JAVA, az operacios rendszer lehet Linux
vagy Windows. A kiindulépont az OpenDE rendszer, valamint a robotika projekt részei.

Specifikacio

A program tartalmazzon egy:

1.

SZERVERT, (HIEZKEGY VERZIO) mely felelds a szimulacio futtatasaért. LehetSség kell, hogy
legyen a szimuldcio menetének a kovetésére, leallitasara, ujrainditasara, illetve a szimu-
laciot jellemz0 statisztikak megjelenitésére.

AGENST, (VERAOLEIEZIK MODOSIANIKELL) amely egy definialt alakl 3D-s objektum, adott moz-
gasi modozatokkal: harom keréken gurul6 robot, kameraval ellatott autd. Az dgens fon-
tos alkotoja az interfész, melynek segitségével mozog. Azonban ra is érvényesek a fi-
zika torvényei, errél az ODE kornyezet gondoskodik.

KLIENST, (MRZIOLEZIE MODSSITANIREIL) ey egy programmodul segitségével hozza tud
kapcsolddni egy agenshez. A jatékos — a késobbi specifikacio fiiggvényében — részle-
ges vagy teljes informaciot birtokolhat a kornyezetrdl. A jatékos lehet a szerverrel meg-
egyez6 gépen, de lehet egy ettdl kiilonbdzo szamitogépen is, ebben az esetben javallott
a TCP-alapu kommunikalas.

PARANCSNYELVET, ({5) amellyel az dgensek mozgathatok. Ez a modul tartalmazza:

a. a szintaktikai ellenérz6t, az agenshez kapcsolodd megszoritasok figyelembe vé-
telével.

b. egy program-futtaté modult, mellyel az 4gensek kliens-oldala automatizalt lesz.

MEGJELENITOT, (LIEAKEGYVERZON o mely egy jatékos szamara képes a hozza rendelt
agens-sel kapcsolatos informacié megjelenitésére — példaul a lokacio, vagy amit az
agens lat — és ezen keresztiil a parancsok kiildése a szerver felé.

SZERKESZTOT, (HIEZKREGYVERZIO) amiben az ,,univerzumot” lehet specifikalni (projekt
moduljai egy XML file-bdl is tudnak olvasni).



