On-line Preferansz

A projekt célja lehetdséget biztositani a nagy multa (és foként Erdélyben népszerti) preferansz
kartyajaték kedveldinek arra, hogy Interneten keresztiil is gyakorolhassak hobbijukat.

A program funkcionalitasai, elvarasok:

1.

Felhasznalok és jogok nyilvantartasa

o A jatékba bejelentkezOk szamara 1étrejon egy felhasznaldi profil

o Csak azok a felhasznalok lehetnek aktivak, akiknek még van zsetonjuk.
Amennyiben a zsetonok elfogynak a jatékosok 1) zsetonok vasarlasaval
ujraaktivalhatjak account-jukat

,El0szoba” megvaldsitasa: a jaték inditdsa utan ez a felszin jelenik meg:

o Lathatéak az on-line jatékosok, €s az, ha éppen jaték kdzben vannak

o Chat lehetéség

o Lehetdség jatékasztal 1étrehozésara: 3 vagy 4 jatékos bejelentkezése utan az
asztal 1étrehozdja indithatja a jatékot. A jatékasztal lehet:

= privat: egy felhasznalo 1étrehozza, ¢s meghiv masokat az asztalhoz
= publikus: egy jatékos létrehozza, ettdl kezdve barki csatlakozhat, amig
a helyek be nem telnek
Kartyaasztal megvaldsitasa:

o A jatékalap kezelése: mindenik asztalhoz hozzatartozik egy alap: ezt az asztal
létrehozoja allithatja be, a tobbiek azzal hagyjdk jova, hogy csatlakoznak az
asztalhoz (privat asztalok esetében a meghivonak tartalmaznia kell ezt az
informaciot, publikus asztalok esetében lathato kell legyen), ez az érték a
késobbiekben nem valtoztathatd. A jaték végén az alap fliggvényében késziil
az elszamolds a veszitett/nyert 6sszegek levonddnak/hozzdadddnak a jatékosok
szamlajabol/szamlajahoz (a zsetonok szamanak aktualizaldsa a jatékalap
fliggvényében torténik). Amennyiben a jaték kozben valamelyik jatékos
»fizetésképtelenné” valik a jaték véget ér.

o A kartyaasztal grafikus megjelenitése: mindenik jatékos lathatja a sajat
kartyait, illetve az aktudlisan lehivott lapokat (ezen kiviil a felszin
tartalmazhatja a tobbiek kartyainak hatlapjait, az eddigi viteleket, valamint a
talont és egyéb elemeket: eltelt id0 stb.)

o Barmelyik jatékos megtekintheti az aktualis allast (a sajat és a tobbiek
»konyveléseit”)

o A ,konyvelések” vezetése automatikusan torténik: mindenik leosztas utan
aktualizalodnak az értékek

Lapok leosztasa:

o Mindenik jatékosnak a program 10-10 lapot oszt ki véletlenszertlien, 2 lap a
talonban marad. Amennyiben 4 jatékos van az asztalnal, valaki mindig
kimarad (€loben 6 lenne az 0szt0)

o A lapok kiosztasa két részletben torténik: el6szor 5-5 lap jelenik meg, ezutan
mindenkinek van 5 masodperc ideje, hogy jelezze, ha ,,fél kézbodl” szeretne
jatszani

Licitalas megvalositasa:

o Amennyiben nem volt ,,fél kéz” a leosztast a licitalas koveti

o Az els6 korben a jatékosoknak lehetdsége van sorban ndvelni az aktualis licit
értéket, jatékot bemondani vagy passzolni.

o Amennyiben az elsé korben nem volt jaték bemondva a licit folytatodik,
ellenkez0 esetben a jatékot bemondo jatékosoknak lehetdségiik van megadni a
jaték tipusat.



o A masodik kortdl a bennmaradt jatékosoknak (akik még nem passzoltak)
lehetdségiik van sorban ndvelni az aktualis licitértéket, vagy passzolni. Az
utols6 bennmaradt jatékos (legmagasabb licitérték) megkapja a talont és 6
donti el, az aktualis jaték tipusat (természetesen csak a licit fliggvényében
lehetséges jatékok koziil valaszthat)

o Egy-egy licit-bemondasra 10 masodperc id6 van, ellenkezd esetben
automatikusan: passz.

6. Aktualis jaték/jatékos meghatarozasa:

o Amennyiben valaki jelezte, hogy ,.fél kézbdl” szeretne jatszani, mindjart
ezutan meghatarozhatja, a jaték tipusat. Ha tobben jeleztek, sorban
mondhatnak tipust, a ,,legnagyobb” jaték az aktualis, az azt bemondo jatékos
jatszik

o Amennyiben a licitet valaki jaték bemondasaval nyerte az els6 kor utan
lehetdsége van megadni a jaték tipusat. Ha tobben vannak, sorban mondhatnak
tipust, a ,,legnagyobb” jaték az aktudlis, az azt bemondo jatékos jatszik

o Mas esetben a licitet nyert jatékos megkapja a talont, — a talon ekkor mindenki
szamara lathatova valik — és lehetdsége van ennek megfelelden lecserélni két
lapot. A csere utdn 6 hatdrozza meg a jaték tipusat, 0 jatszik.

7. A jaték tipusok megkiilonboztetése

o 9 kiilonboz6 jatéktipus 1étezik, az aktualis jaték lemenedzselése a kivalasztott

jatéktipus szabalyainak megfelelden kell torténjen
8. A jaték menedzselése

o A jaték tipusanak megfelelden a program kivalasztja a kezdd jatékost, akinek
lehetdsége van egy lapot lehivni

o A jatékosok sorban beletehetnek egy-egy lapot az aktudlis hivasba. A program
csak az érvényes valasztasokat hagyja jova.

o Akihez a vitel kertil, 0 lapot hivhat

o A specidlis jatékokat (betli, szanadl, mizer, pikold) bukas esetén a program
automatikusan ledllitja, és 0j leosztas kovetkezik

o Egy-egy leosztas lejatszasa utan a program aktualizélja a ,.konyveléseket”,
majd 0j leosztas kovetkezik

9. Kontra-licit

o Azelso lap letétele el6tt minden ellenfélnek lehetdsége van kontrat bemondani.
Amennyiben ez megtorténik, elindul a kontra licit: a jatékos magasabb szinti
kontraval véalaszolhat, amennyiben ez megtorténik ellenfelének szintén
lehetdsége van a ,kontra szint” ndvelésére, mindaddig amig valaki elfogadja az
aktualis szintet. Minden 0j kontra-szint az aktudlis jatékérték megduplazasahoz
vezet.

10. Jaték befejezése

o Mindenik jatékos barmikor jelezheti, hogy be szeretné fejezni a jatékot. Ebben
az esetben — egy teljes kornyi leosztas utan a jatéknak vége, a program
aktualizalja a felhasznalok szamlait és a statisztikakat

o A jatéknak ugyancsak vége szakad, ha valamelyik jatékos fizetésképtelenné
valik

A program kliens-szerver architektarara épiil: a szerver oldal feladata a felhasznalok
adatainak kezelése, az asztalok létrehozasa, €s a teljes jatékmenet lekezelése. A kliens részen
talalhat6 az el6szobanak és asztalnak megfelelé6 GUI implementacioja. A kliens oldal felel6s a
felhasznalok/jatékosok aktualis kéréseinek szerverhez valo eljuttatdsaért, valamint a szerver
valaszai alapjan a felszin/jatékasztal frissitéséért.



