SZamitegepes grafika:
Alapok es technikak

A szinek vilaga



Szinosszetetel

Raszterkeszulek

Rasztertar

A

Paletta

Vided memoria




A paletta

- Festok hasznalnak palettakat, ezekre keverik
Ki'azokat a szineket, amit hasznalni fognak

* a festo palettaja " Video-megjelnité palettaja
« gz ecset > Elektroncs6
* afesto » \Videdmemoria

i

a vaszon » Kepernyo




Palettak

Problema:

- Szinkod: RGB 6sszetevik (22%° szinarnyalat)

- Szinmelyseg: egyidejuleg abrazolhato szinkodok szama

- Hardware korlatok miatt a szinmelyseget csokkenteni
kell (memoriameret, processzor-igeny, videokartya)

pl: & bites szinmelysegben 256 szin

Megoldas:

- Palettak hasznalata: el6re definialjuk a hasznalando
szinkodokat



Palettak

pl: 16 szinl paletta (4bit) B

- A kép veszit a min6segebdl

- Nehéz kiszamitani egy ,optimalis”
palettat

El6onyok:
-Memoariahasznalat csokken

-Rajzolasi rutinok gyorsabbak
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-Effektusokat lehet végrehaijtani = .l
an'elkull, hogy a kep feluletét ..=l=. ..I ==
modositanank ..IIIII Ill=l.l



Peldal 8Bit-es paletta beallitasara

e) byte tipusu valtozok
— e

s



\/ideomod
* Rezollucio es Szinmelyseg *
pli 320x200x8bit vagy 1024x768x32bit (stb.)

1. Inicializalas

2. Hasznalat

3. Visszaallitas

\ 4

- APIl-k hasznalata

- Rendszerhivasokon keresztul




Inicializalas, Visszaallitas

320x200x256 Text mode
MOV  AX, 13h MOV  AX, 03h
\a) 10h \a) 10h
-13h Vide6-maod beallitasa - 03h — szOoveges maod
“Interrupt 10h — DOS visszaallitasa
video megszakitasa, ami
AX-ben varja a
videomaodot




SetPixel

Adottak: X, Y word; Colorindex byte;

MOV  ax,$a000 {a képernydbmemadria szegmenscime es-be}
MOV  es,ax

MOV  ax,320 {az offset kiszamitasa}

MUL Yy {offset=x+y*320}

MOV  di,x

ADD di,ax {offset di-be}

MOV  al,Colorindex {szin al-be}

STOSB {es:di-re kirakjuk az al szinG pontot}
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Paletta effektusok

Inicializalas

Rajzolas (SetPixel-ek sorozata)

Render-loop
= Palettan vegzett mlveletek
« Paletta beallitasa a rendszer szamara (SetPalette)

\isszaallitas



Ismertebb paletta effektusok

« Halvanyulas (Fade out)
« \ilagosodas (Fade in)
« Szinhez kozeledes (Fade to Color)

« Paletta Rotacio (Plasma)



Peldaprogram

Procedure Palanim; {3x255 = 765}

Plasma.pas Begin

move(paletta,buff,3);

BEGIN move(paletta[3],paletta,762);
Graph; {320x200x8hit} move(buff,paletta[762],3);
PalettaSzamit; SetPaletteBlock;

End;
For 1:=0 te 319 do

Eor j:=0te 199 do
Rlot (1., E@,))); LSetkPixel}

Repeat
palettia__anims;
Uniil keypressed;

ENID.




JoOVo eloadason

« Tortenelem: Szamitogepes jatekok fejlodese (,,8bit
era’)

« 2D kepkirajzolas
« Teljes atlatszosag (color key)

« Sprite-ok
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