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Specializarea Informatica

Partea 1. Algoritmica si programare

1. Cautari (secventiala si binara), interclasare, sortari (selectie, bubblesort, insertie,
mergesort, quicksort). Metoda backtracking.

. Concepte OOP in limbaje de programare (Python, C++, Java, C#): Clase si obiecte.
Membrii unei clase si specificatorii de acces. Constructori si destructori.

3. Clase derivate si relatia de mostenire. Suprascrierea metodelor. Polimorfism. Legare
dinamica. Clase abstracte si interfete.

. Diagrame de clase ih UML. Relatii intre clase.

. Liste. Dictionare. Specificarea operatiilor caracteristice (fara implementari)

. Identificarea structurilor si tipurilor de date potrivite pentru rezolvarea problemelor
(doar dintre cele de la punctul 5.). Folosirea unor biblioteci existente pentru aceste
structuri (Python, Java, C++, C#).

N

o O b

Partea 2. Baze de date

1. Baze de date relationale. Primele trei forme normale ale unei relatii.
2. Interogarea bazelor de date cu operatori din algebra relationala.
3. Interogarea bazelor de date relationale cu SQL (Select).

Partea 3. Sisteme de operare

1. Structura sistemelor de fisiere Unix.
2.Procese Unix: creare, functiile fork, exec, exit, wait; comunicare prin pipe si FIFO.
3.Programare shell Unix
a. Concepte de baza: variabile, structuri de control (if/then/elif/else/fi, for/done,
while/do/done, shift, break, continue), variabile predefinite ($0, $1,..., $9, $*,
$@, $?), redirectari 1/O (|, >, >>, <, 2>, 2>> 2>&l, fisierul /dev/null,
apostrofi inversi ")
b. Expresii regulare
c. Comenzi de baza (functionare si efectul argumentelor specificate): cat, chmod
(-R), cp (-r), cut (-d,-f), echo, expr, file, find (-name,-type), grep (-i,-9,-V),
head (-n), Is (-1), mkdir (-p), mv, ps (-e,-f), pwd, read (-p), rm (-f,-r), sed (doar
comenzile d,s,y), sleep, sort (-n,-r), tail (-n), test (operatori numerici, pentru
siruri de caractere si fisiere), true, uniq (-c), wc (-c,-1,-w), who



