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1. VALTOZAT

Megjegyzések:

e Mindegyik tétel kotelezo; a tételeknél teljes megoldasokat kériink.
e A dolgozat minimalis Atmend jegye az 6tos (5,00).

e Munkaidé: harom (3) ora.

Operaciés Rendszerek Tétel

1. Feltételezve, hogy minden sziikséges header allomany benne van az alabbi programban, és minden
utasitas helyesen lefut, valaszoljunk a kovetkez6 kérdésekre:

20 pipe(a); pipe(b);

21 w(a, 'x'); w(a, 'yv'); r(a); r(a);
22 close(af[0]);close(all]);close(

23 for (int i=0; i<n; i++) {wait(0);}
24 printf ("$d\n", n);

25 return 0;

26 | }

1); close(pIll]):;

1 int n=0, al[2], bl[2];

2 void w(int p[2], char c) {

3 n++;

4 if (fork() == 0) {

5 close(p[0]); write(pl[l], &c,
6 exit (0);

7 }

8 }

9 void r(int pl2]) {

10 char c;

11 n++;

12 if (fork() == 0) {

13 close(pll]):

14 if(read(p[0], &c, 1) > 0) {printf ("%c\n",
15 close(pl01);

16 exit (0);

17 }

18 | }

19 | int main(int argc, char** argv) {

a
b[0]);close(b[1l]);
)

a) Rajzoljuk le a létrehozott folyamat-
hierarchiat, a sziil6-folyamatot is
beszamitva.

b) Mit ir a képernybre a program
végrehajtaskor?

€) Mit ir a képerny6re a program
végrehajtaskor, ha a 21. sort a
kovetkezore cseréljiik:

c)i}

w(a, 'x'); w(b, 'y"); r(a); r(b);

d) Mit ir a képerny6re a program
végrehajtaskor, ha a 21. sort a
kovetkezore cseréljiik:

w(a, 'x'); w(a, 'y"); r(a); r(b);

e) Magyaréazzuk és indokoljuk meg a
program miikodését, ha az 21. sort a
d) pontnak megfeleléen kicseréljiik,

és emellett toroljik a 22. sort.

2 Valaszoljunk a kovetkez6, az alabbi Unix shell-szkripthez kapcsolodo kérdeésekre!

#!/bin/bash
for F in *.sh; do

1

2

3 A="grep "A[ \t]*[" \t#]" SF | wc -1°
4 B="wc -1 < S$F°

5 if [ $A -1t “expr $B - $A° ]; then

6 echo SF

7 fi

8 | done

a)
b)

Mit ir a képernyore a szkript végrehajtaskor?

Mit ir a képerny6re a szkript végrehajtaskor, ha
abbdl a katalogushdl futtatjuk, amelyben csak
maga a szkript talalhat6?

Magyardzzuk meg részletesen a 3. sorban levé
reguléris kifejezést!




a)

b)

f)

1. VALTOZAT
Algoritmusok és programozas TETEL

irjunk egy programot a C++, Java, C#, vagy Python programnyelvek egyikében az alabbi kévetelmények szerint:

Definialja a Client (Kliens), Person (Személy), Company (Cég), Dwelling (Lakas) osztalyokat az alabbi UML-
diagram alapjan (a diagramban a konstruktorokat nem jel6ltik). Az abran definialt metédusok kozil csak a b)
pontban jel6lteket kell implementélni; a tébbit csupan definialjuk.

Company

Client Dwelling
-moneyFromInvestments: double =
-name: string -type: string
+totalIncome(): double a—__ﬂ} income: double -price: double

+isInterested(d: Dwelling): b0l | “"}b0———H — —  +---- 2 -profitable: bool

+totallncome(): double :
+toString(): string +isProfitable(): bool

+isInterested(d: Dwelling): bool +getPrice(): double
+getName(): string

Person

+sInterested(d: Dwelling): bool

- A Client osztaly name (kliens név) attribltuma legkevesebb 3 hosszusagu, illetve az income (jovedelem)
attribituma szigoruan pozitiv. A megszoritasokat a konstruktorok implementaljak.

- Az absztrakt Client osztalynak egy absztrakt isInterested metédusa van.

- Egy cég teljes jovedelme a cég jovedelme (income), melyhez hozzaadodik a befektetésekbdl szarmazo Gsszeg
(moneyFrominvestments). Az ettél kiilonb6z6 kliensek teljes jovedelme a jovedelem attribltum értékével
egyenlo.

- Egy személy érdeklédik egy lakds (Dwelling) irant, ha a lakés aranak a 360-ad része kisebb vagy egyenld, mint
a személy teljes jovedelmének a fele. Egy cég érdekl6dik egy lakas irant, ha a lakas aranak a 12-ed része kisebb
a cég teljes jovedelménél és ha a lakas jovedelmezo.

- A toString metddus visszatériti a nevet, melyhez hozzafiizziik a teljes j6vedelmet a cég és a személy szamara
egyarant.

Implementaljuk a kovetkez6 metddusokat az a) pont UML-abrajabol: a Client, Person, Company, Dwelling

osztalyok konstruktorait; a Client és Company osztalyok totalIncome met6dusait, illetve az isInterested metodust

a Person és Company osztalyoknal.

Definidljunk egy fiiggvényt, mely egy kliens-listat és egy rendezési relaciot kap (melyet egy boolean logikai

kimeneti, klienseket 6sszehasonlitod fliiggvénnyel adunk meg) és rendezi a listat a fiiggvény altal definialt rendezés

szerint. A rendezést egy 6 (n - log,n) bonyolultsagu algoritmussal implementaljuk.

Definial egy fliggvényt, mely egy szétarban tarolt klienseket (ahol az elem kulcsa a kliens neve, az értéke a kliens

objektum) valamint egy lakast kap bemenetként, és visszatériti - a c)-ben megirt fuggvény segitségével — az sszes,

a lakas irant érdekl6do kliens listajat, mely lista a név attributum szerint novekvé sorrendben rendezett.

Létrehoz a program fo-fuggvényében (main) egy kliens-értékii szotart és beszirja a kovetkezd klienseket (a nem

specifikalt mez6knek adjatok tetszéleges értéket): két céget, egyiknek a neve legyen “TwoStar” a masiknak a neve

legyen “Fort”, illetve két személyt, az egyik “Ana”, a masik “Mihai”. Hozzunk létre két lakas tipusu objektumot: az

egyik tipusa “panellakas”, ara 150,000 és nem jovedelmez6; a masodik tipusa “haz”, ara 500,000 és jovedelmezd. A

meglévé kliens-szotarra és mindkét lakasra hivjuk meg a c) pontban definialt fuggvényt, majd irassuk ki az

eredménylistakat a toString metddus hasznalataval.

Adjuk meg a Szotar (Dictionary) adatstruktira hozzaadas és keresés metédusainak a specifikaciojat.

e Specifikaljuk a hasznélt programozasi nyelvet!
e Ne hasznaljunk a specifikacion kivili metddusokat (a konstruktorok kivételével)!

o Nem szabad rendezett konténereket és eloredefinialt rendez6 miiveleteket hasznalni!

Az adattipusokra haszndlhatunk létezé konyvtari fiiggvényeket (Python, C++, Java, C#).



1. VALTOZAT

Adatbazisok TETEL

Tekintsiik az alabbi adatbazist, mely egy népszavazasra készilt elektronikus szavaz6 alkalmazas adatait tartalmazza.
Az adatbazis szerkezete a kovetkezo:

o Személyek tabla, attributumai: SzemKod, Név, CNP, HelységKdd, MegyeKod, RégioKaod, SzavazottE;

o Szavazatok tabla, attributumai: SzavKod, Datum, Ora;

o Keérdések tabla, attribuitumai: KérdésKad, KérdésSzovege, KategoriaMegnevezés, KategoriaLeiras;

o Vilaszok tabla, attributumai: SzavKoéd, KérdésKad, IgenValasz, NemValasz, Ervénytelen.

A rendszerben egy kérdésre adott valaszt akkor tekintlink érvénytelennek, ha az Igen és a Nem kozil egyik sem lett

kivalasztva, vagy ha mindkettd ki lett valasztva. Az lgenValasz, NemValasz, Ervénytelen és SzavazottE
attributumok csak a 0 és 1 értékeket vehetik fel.

Hatarozzuk meg minden tabla esetén a kulcsjeldlteket és a kiilsé kulcsokat!
Adjunk meg legaldbb 4 funkcionalis fiiggdséget, melyek NEM a kulcsjeldltekre vonatkoznak!

Az alabbi szerkezeti modositasok koziil melyek sziikségesek ahhoz, hogy az adatbazis harmadik normalforméaban
(3NF) legyen. Indokoljuk meg valasztasainkat!

a) Kiilon tabla létrehozasa a kategoriak tarolasara.

b) Az Ervénytelen attributum térlése a Valaszok tablabol.

C) A Szavazatok tabla esetén a szavazas idopontjanak (datum és ora) egyetlen attribitumban valo tarolasa.

d) A SzemélyKod attributum hozzaadasa a Szavazatok tablahoz, mellyel a Személyek tablara hivatkozhatunk.

frjunk egy SQL lekérdezést, az eredeti szerkezetre vonatkozoan, mely ekvivalens az alabbi lekérdezéssel:
HKérdésSzévege,Ora ( O6ra>18:00 ( Szavazatok " szavazatok.Szavkéd=Valaszok.Szavked Valaszok

Py érdések KeérdésKod=Valaszok.Kérdéskod OKategbriaMegnevezés=EU’ (Kérdések)) ).

irjunk egy SQL lekérdezést, az eredeti szerkezetre vonatkozoan, mely megadja minden kérdésre a vélaszok
0sszszamat, az érvényes lgen valaszok szamat, az érvényes Nem valaszok szamat és az érvénytelen valaszok szamat
(KérdésSzovege, IgenekSzma, NemekSzama, ErvénytelenekSzama).



BAREM INFORMATICA

VARIANTA 1
Subiect (Algoritmica si Programare)
Oficiu—1p
Definirea clasei abstracte Client — 0.6p din care
atribute — 0.1
constructor si metode — 0.5
Definirea clasei Company— 1.5p din care
relatia de mostenire — 0.2
atribut — 0.1
constructor — 0.4
metode — 0.8
Definirea clasei Person — 0.7p din care
relatia de mostenire — 0.2
constructor — 0.2
metoda — 0.3
Definirea clasei Dwelling — 0.2p din care
atribute— 0.1
constructor - 0.1
Functia de la punctul ¢) — 3p din care
signatura corectd - 0.4p
sortare in 8{n - lag.n) - 2.5p
returnare lista rezultat — 0.1
Functia de la punctul d) — 1.5p din care
signatura corecta - 0.1p
construire lista clienti in ordine alfabetica dupa nume — 1.3p
returnare lista rezultat — 0.1
Functia principala e) — 0.5p
f) Specificatiile operatiilor addugare si cautare pentru tipul de data Dictionar — 1p

Subiect Baze de date
1. 0.5p (chei candidat) + 0.5p (chei externe) = 1p

2.0.25p x4 =1p
3.a,b
2 x (0.5p raspuns + 0.5p justificare) = 2p

4. rezolvarea completa a interogarii = 2p
5. rezolvarea completd a interogarii = 3p
1p of

Subiect Sisteme de operare
Oficiu—1p

1.a Diagrama cu procesul parinte avand patru procese fiu — 1p

1.b Va afiga “x y4” sau “y x 4” —1p

1.c Identic cu punctul 3.1.b —1p

1.d Va afisa “x 4” sau “y 4” — 1p

l.e Va afisa “x” sau “y” si se va bloca la linia 14 pentru ca pipe-ul este deschis pentru scriere — 1.5p

2.a Numele scripturilor Shell din directorul curent cu mai putine linii de cod decét restul liniilor din script — 1p
2.b Nu va afisa nimic — 1p
2.c Inceput de linie, 0 sau mai multe spatii sau taburi, orice caracter care nu e spatiu, tab sau diez — 1.5p



