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1. tétel: rjunk programot a C++, C#, Java, Python programnyelvek valamelyikében, mely:
a) Definidlja a Didk és az OsztondijasDidk osztalyokat az aldbbi UML-diagramm alapjan

Diak
név  String OsztondijasDiak
-waros : String -osztondi : Integer
+ Didk( néw : String, varos : String ) + OsztondijasDiak( név : String, vares : String, osztondi : Integer )
+ getMewv() . String + toString() : String
+ getwWaros() . String
+ toString(} : String

e A név, valamint a vdros mezok értéke nem lehet null vagy lires; az dsztondij értéke pozitiv
kell, hogy legyen;
e Az alaposztaly roString() metddusa a didk nevét és vdrosat tériti vissza dsszeflizve; ugyanez
a metddus a szdrmaztatott osztalynal feliil lett irva ugy, hogy hozzaflizi az dsztondij értékét,
a nevet ¢és vdrost tartalmazo String-hez.
b) Definidl egy fiiggvényt, mely egy Didk tipust objektumot beszir egy — név szerint novekvo
sorrendbe rendezett — Didk-listaba uigy, hogy a lista rendezett marad;
c) Definial egy fiiggvényt, mely a konzolra kiirja a didkok listajat;
d) Definidl egy fiiggvényt, melynek bemend paramétere egy Didk-lista; a fliggvény minden varosra
kiirja — rendezetten — a varosbeli didkok listdjat tigy, hogy mindegyik varost csak egyszer irunk ki.
e) A main() fiiggvény a (b) pontban adott fliggvény segitségével felépit egy négyelemi listat, ahol a
didkok véarosai ,,Nagyvarad” és ,,Arad”, haromnak van 6sztondija. A lista felépitése utan kiirja a
didkok listajat a (c) pontbeli fliggvénnyel, majd meghivja a (d) fliggvényt.
f) Adjuk mega programban hasznalt adattipusok miiveleteinek a specifikdciojat.

Megjegvzések: Lehet hasznalni a programnyelvek adatstruktarait és konyvtarait (C++, C#, Java,
Python). Ne hasznaljunk rendezett adattipusokat vagy beépitett rendez6é miiveleteket

2. tétel:
a) Tervezziink relacios adatbazis sémat, melynek tablai 3NF-ban vannak egy online turisztikai
foglalasi cég infomacidira:
b1l) turistak: név, email, helységkod, helységnév, orszagkdd, orszagnév;
b2) szallashelyek: név, helységkod, helységnév, orszagkod, orszagnév, szallastipus kodja,
szallastipus neve (lehetséges értékek: panzid, hostel, szalloda, stb.), csillagok szama,
értékelés, ar/¢j, valamint a foglalasok listaja, mely tartalmazza a turistat, a foglalas
kezdeti datumat, illetve a napok szamat.
A funkcionalis fliggdségeket megadva, indokoljuk meg, hogy a tabldk 3NF-ben vannak.
b) SQL parancsot vagy relacios algebrat hasznalva, az a) pont adatbazisara vonatkozoan adjuk
meg:



bl) Azokat a turistakat (név, email), akik foglaltak legalabb egy 9-nél nagyobb értékelésii
panziot, de nem foglaltak egyetlen 9-nél kisebb értékelésii szallodat sem.
b2) Kolozsvari turistdknak 5 csillagos parizsi szallodakban valé Osszes foglalasanak a

szamat.

b3) Azokat a szallashelyeket (név, helységnév, szallas tipus név, csillagok szama), ahol az

utobbi 5 évben a legtobb foglalas volt.

3. tétel

3.1 Adott az alabbi kodrészletet tartalmazo grep.c allomany; a felhasznal6 alapkatalégusaban
leforditott végrehajthaté allomany neve pedig grep. Feltételezve, hogy minden utasitas hiba nélkiil

fut le, valaszoljunk az alabbi kérdésekre:

1 | int main(int c, char** v) { a) Soroljuk fel és magyardzzuk meg
2 int p[2], n; . ’ , TR
3 char s[10] = "valami”; az n valtozo lehetséges értékeit.
4 pipe (p); .. . , P
5 n = fork(); b) Mi jelenik meg a képernydn az
6 if(n == 0) { alabbi futtatasok esetében, tudva,
7 close (p[0]); hogy a felhasznal6 alapkatalogusa
8 printf ("elotte\n"); 1a PATH ko ti
5 if(e > 2) nem szerepel a ornyezeti
10 execlp ("grep", "grep",v([(1l],vI[2],NULL); valtozoban.
11 strcpy (s, "utana"); bJ) grep grep grep.c
12 write(p[l], s, 6); b.2) ./grep grep grep.c
13 close(p[l]);
14 exit (0); b.3) ./grep grep
15 }
16 close(p[1l]1);
17 read(p[0], s, 6);
18 close(p[01);
19 printf ("$s\n", s);
20 return O;
21|}
3.2 Adott az alabbi UNIX shell scriptet tartalmazo6 abc.sh allomany. Valaszoljunk az alabbiakra:
L fn=0 k a) Magyarazzuk el a 4. sorban talalhato
2 | for i in “eat S17; do regularis kifejezés jelentését.
3 c="echo $i|cut -cl b  trténik. h . . kil
4 if echo $ilgrep —-gq "~[0-9][0-9]*$"; then )M1 tortenik, ha a scriptet parameter nelku
5 echo $i >> $l.nr hivjuk meg?
6 elif echo $clgrep -gq "[A-Za-z]"; then ¢) Mi kertil a képernyére a . /abc.sh £3
7 echo $i >> Sc futtatisa nyoman, és milyen 0j allomanyokat
8 else . I .
9 R . hoz létre (név ¢€s tartalom), amennyiben az
n="expr $n + 1
10 £i f3tartalma “abc 74 2-8 aa 3a =c b2”,a
11 | done futtatas pedig egy olyan katal6gusban
12 | echo $n

torténik, ami csak az abc.sh és £3
allomanyokat tartalmazza?

d) Adjunk példat egy £3 allomanyra ugy,
hogy az el6z6 pontban megadott futtatas
eredményeként 4 0 allomany j6jjon 1étre,
melyek koziil egyik neve sem kezdddik az £3
elétaggal.

Megjegyzés: Minden tétel kotelezo. Minden tételt két javité osztalyoz 1 és 10 kozotti jeggyel.
Munkaidé: 3 éra.
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Subiect 1 (Algoritmica si Programare):
Oficiu —1p
Definirea clasei Student— 0.75p din care
atribute — 0.25
constructor — 0.25
metode - 0.25
Definirea clasei StudentBursier— 1.25p din care
relatia de mostenire — 0.25
constructor — 0.5
metoda toString() — 0.5
Functia de la punctul b) — 2p din care
signatura corecta - 0.1p
algoritmul de inserare in interiorul listei - 1.8p
— parcurgere listd si determinarea pozitiei de inserare — 1.6p
— adaugare element pe pozitia determinatd anterior — 0.2
returnare rezultat - 0.1p
Functia de la punctul ¢) - 0.5p din care
signatura corecta - 0.1p
parcurgere lista si afisare — 0.4p
Functia de la punctul d) — 2.5p din care
determinare lista bursieri din oragse — 2p
tiparire perechi — 0.5p
Functia de la punctul e) — 0.5p
Specificatiile operatiilor tipurilor de data folosite— 1.5p

Subiect 2 (Baze de date)
1 punct oficiu

Problema a:
1 punct pentru dependente functionale
2 punct pentru tabelele 1n 3NF;
1 punct pentru justificare.
Problema b:
1 puncte pentru bl
1.5 puncte pentru b2
2.5 puncte pentru b3

Subiect 3 (Sisteme de operare):
Oficiu: 1p
3.1
a) 1p - Valorile posibile
1p - Explicatii
b.1) 1p - Afiseaza linia 10
b.2) 1p - Afiseaza “Inainte”, linia 10 si “ceva”
b.3) 1p - Afiseaza “Inainte” si “dupa”
32
a) 1p - Secventa una sau mai multe cifre
b) 0.5p - Comanda “cat” asteapta input de la intrarea standard
¢) 0.5p - Afiseaza 3 pe ecran
0.5p - Fisierul f3.nr contindnd 74
0.5p - Fisierele dictionar a si b, continand “abc aa” respectiv “b2”
d) 1p - Orice secventd de cuvinte dintre care 4 Incep cu litere diferite



