1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invagamant Universitatea Babes-Bolyai din Cluj-Napoca

superior

1.2 Facultatea Facultatea de Matematica si Informatica

1.3 Departamentul

Departamentul de Matematica si Informatica al
Liniei Maghiare

1.4 Domeniul de studii Informatica

1.5 Ciclul de studii Postuniversitar

1.6 Programul de studiu / Program postuniversitar de informatica si dezvoltare software (in
Calificarea limba maghiara)

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei | Fundamentele Programarii si Algoritmica

2.2 Titularul activitatilor de curs

Dr. Kolumbéan Sandor

2.3 Titularul activitatilor de seminar

Dr. Kolumbéan Sandor

2.4 Anul de studi{ 1 [2.5 Semestrul | 1

2.

6. Tipul de evaluare| E

2.7 Regimul disciplinei

Obligatorie

Codul disciplinei MLM5121

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 5 Dincare:3.2curs |2 3.3 seminar/laborator| 3
3.4 Total ore din planul de invatamant| 50 | Din care: 3.5curs | 20 | 3.6 seminar/laborator| 30
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren | 15
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 30
Tutoriat 6
Examinari 4

Alte activitati: ..................

3.7 Total ore studiu individual 75
3.8 Total ore pe semestru 125
3.9 Numarul de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

4.2 de competente




5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 De desfasurare a cursului Sala cu proiector

5.2 De desfasurare a Laborator echipat cu calculatoare cu Java
seminarului/laboratorului

6. Competentele specifice acumulate

C1.1. Descrierea adecvata a paradigmelor de programare si a mecanismelor de limbaj
specifice, precum si identificarea diferentei dintre aspectele de ordin semantic si
sintactic.

C1.2. Explicarea unor aplicatii soft existente, pe niveluri de abstractizare (arhitectura,
pachete, clase, metode) utilizand in mod adecvat cunostintele de baza.

C1.3. Elaborarea codurilor sursa adecvate si testarea unitara a unor componente intr-un
limbaj de programare cunoscut, pe baza unor specificatii de proiectare date.

C4.1. Definirea conceptelor si principiilor de baza ale informaticii, precum si a teoriilor si
modelelor matematice.

C3.2. Identificarea si explicarea modelelor informatice de baza adecvate domeniului de
aplicare.

C4.2. Interpretarea de modele matematice si informatice (formale).

Competente profesionale

CT1. Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficientd, manifestarea unor atitudini
responsabile fatd de domeniul stiintific si didactic, pentru valorificarea optima si
creativa a propriului potential in situatii specifice, cu respectarea principiilor si a
normelor de etica profesionala.

CT3. Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si dezvoltare
a capacitatilor de valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societati
dinamice si de comunicare in limba romana si intr-o limba de circulatie internationala.

Competente
transversal

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor acumulate)

7.1 Obiectivul general al e Si cunoasca conceptele de baza a programarii procedureale.
disciplinei Sa invete elementele de baza a limbajului Java (din afara
elementelor legate de programare orientata obiect)

7.2 Obiectivele specifice Intelegerea conceptelor de bazi ale programarii

Folosirea instrumentelor de baza pentru scrierea programelor
Invitarea elementari a limbajului Java

Cunoasterea instrumentelor de dezvoltare, executie si depanare

Intelegerea consideratiilor stilistice pentru scrierea programelor




8. Continuturi

8.1 | Curs Metode de predare Observatii

1 | Introducere la programare procedurala. - Explicatie
Constructii si tipuri elementare in Java. - Exemple .

L . . . . |- Conversatie
Variabile si atribuire. Instructiuni. Citire si
afisare simpla pe ecran.

2 | Elementele codului de sursa. Semanticasi | -  Explicatie
sintactica limbii. Secvente, jonctiune, - Exemple
cicluri. Structuri de control complexe, - Conversatie
expresii logice complexe.

3 | Colectii si indexare. Algoritmuri simple - Explicatie
bazate pe colectii. - Exemple
Folosirea fisierelor. Siruri cu simbol de - Conversatie
sfarsit.

Enumerare, acumulare, gasirea valoarelor
extreme.

4 | Tipuri avansate. Functii. Ciclul de viata a - Explicatie
variabilelor. Bazele refactorarii. Precedenta | - Exemple
operatorilor. Efectele secundare ale - Conversatie
functiilor. Valorile stanga si dreapta
(Ivalue, rvalue). Ordinul de evaluare.

5 | Masina de stat. - Explicatie
Segmentarea programelor. - Exemple
Comentarii si documentare. - Conversatie

6 | Recurzivitate directa si indirecta. Probleme | -  Explicatie
tipice: ciclu infinit, stack overflow. - Exemple
Exemple. - Conversatie

7 | Algortimi folosind tipuri elementare. - Explicatie
Algoritmuri de cautare: - Exemple
- cautare lineara - Conversatie
Algoritmuri de sortare:

- BubbleSort

- SelectionSort

- InsertionSort

Complexitate lor de timp si spatiu.

8 | Metoda divizarii. - Explicatie
Algoritmuri de cautare: - Exemple
- cautare binara - Conversatie
Algoritmuri de sortare:

- MergeSort
- QuickSort (numai interfata)
Complexitate lor de timp si spatiu.
Sortare stabila si instabila.
9 | Backtracking. - Explicatie
- Exemple

Conversatie




10 | Recapitulare.

Bibliografie:
1. Lovasz Laszld, Algoritmusok bonyolultsaga, http://web.cs.elte.hu/~kiraly/Algbony.pdf
2. Fothi Akos, Bevezetés a programozashoz,
http://compalg.inf.elte.hu/~tony/KedvencKonyvek/InfoKonyvtar/04-
Bevezetes%20a%20programozasha/Bevezetes%20a%20programozasha-Konyv.pdf
3. Kirdly Zoltan, Algoritmuselmélet, http://web.cs.elte.hu/~kiraly/Algoritmusok.pdf
4. Fleiner Tamas, A szamitastudomany alapjai, http://www.cs.bme.hu/~fleiner/jegyzet/NESZ.pdf

8.2 | Seminar / laborator Metode de predare Observatii

1 | Compilarea si executarea programelor
predate. Modificarea programelor furnizate.

2 | Probleme standarde de programare cu
operasiuni elementare.

3 | Folosirea colectiilor, citire si afisare
folosind fisiere.

4 | Evaluarea si depanarea programelor
furnizate.

Masina de state pentru JSON.

Turnul din Hanoi. Implementare si
masurare.

7 | Implementarea si masurarea algoritmilor
predate.

8 | Implementarea si masurarea algoritmilor
predate.

9 | Implementarea algoritmului cu regine,
sodoku si no-3-in line.

10 | Recapitulare.

Bibliografie:

1. Lovasz Laszlo, Algoritmusok bonyolultsaga, http://web.cs.elte.hu/~kiraly/Algbony.pdf
2. Drotos Marton, Algortimuselmélet feladatgyljtemény, http://www.cs.bme.hu/~drotos/algfgy.pdf

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

e Cursul respecta curricula IEEE si ACM pentru domeniul Informatica.

e Cursul exista in programele de studiu ale universitatilor importante din Romania si din strainatate.

e Continutul disciplinei este considerat de majoritatea companiilor software ca fiind deosebit de
important pentru obtinerea unor abilitati medii de programare.



http://web.cs.elte.hu/~kiraly/Algbony.pdf
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10. Evaluare

Tip activitate

10.1 Criterii de evaluare

10.2 metode de evaluare

10.3 Pondere din
nota finala

10.4 Curs Cunostintele acumulate Examen scris 50%
10.5 Seminar/laborator | Test scurt pe seminar Examen practic 15%
Teme de laborator Evaluare continua 35%

10.6 Standard minim de performanta

e Fiecare cursant trebuie sd demonstreze ca a atins un nivel acceptabil de cunostinte si intelegere a
domeniului, ca este capabil sa prezinte aceste cunostinte Intr-o maniera coerenta si ca are abilitatea
de a stabili anuminte conexiuni si de a folosi aceste cunstinte In rezolvarea diferitelor probleme.

e Promovarea este conditionatd de nota minima 5 la activitatea de laborator, si examenul scris.

Data

30.08.2020

completarii Semnatura titularului de curs

Data avizarii In departament

Dr. Kolumban Sandor

Semnatura titularului de seminar

Dr. Kolumban Sandor

Semnatura directorului de department
Conf.univ.dr. Andras Szilard Karoly




