1. A képzési program adatai

A TANTARGY ADATLAPJA

1.1 Fels6oktatasi intézmén Babes-Bolyai Tudomanyegyetem
1.2 Kar Matematika és Informatika

1.3 Intézet Magyar Matematika és Informatika
1.4 Szaktertilet Informatika

1.5 Képzési szint

Posztgradualis

1.6 Szak / Képesités

Posztgradualis informatikai szak- és tovabbképzési program

2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve

| Software Engineering

2.2 Az eldadasért felelds tanar neve

Dr. Csato Lehel, egyetemi professzor

2.3 A szeminariumért felelds tanar neve

Dr. Csato Lehel, egyetemi professzor

2.4 Tanulméanyi év| 1 [2.5 Félév

| 2 [2.6. Ertékelés mddja | V | 2.7 Tantargy tipusa

‘ Kotelezo

3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves oraszama)

3.1 Heti 6raszam 4 | Melyb6l: 3.2 el6adas | 2 | 3.3 szeminarium/labor | 2
3.4 Tantervben szerepl6 ossz-Oraszam| 40 | Melyb6l: 3.5 el6adas | 20 | 3.6 szeminarium/labor | 20
A tanulmanyi id6 elosztésa: ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 20
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen vald tovabbi tajékozodas 20
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portoféliok, referatumok, esszék kidolgozasa 25
Egyéni készsegfejlesztés (tutoralas) 12
Vizsgak 8
Mas tevékenységek: ................. -
3.7 Egyéni munka 0ssz-6raszdma 85

3.8 A félév Ossz-0raszama 125

3.9 Kreditszdm 5

4. Eléfeltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi

Bevezetés a programozasba és algoritmikaba, Szamitasi rendszerek
logikai és architekturalis alapjai, Programozas és adatszerkezetek,
Adatbazisok

4.2 Kompetenciabeli

Halado6 szintli tudas egy programozasi nyelvrdl, adatszerkezetrdl,

algoritmusokrol, objektum-orientalt programozasrol, valamint

adatbazisokrol.




5. Feltételek (ha vannak)

feltételei

5.1 Az elbadas lebonyolitasanak | Videoprojektorral felszerelt el6ado

5.2 A szeminarium / labor Szamitdgépes terem Internet-hozzéféréssel
lebonyolitasanak feltételei

6. Elsajatitando jellemz6é kompetenciak

C2.1.

Megfeleld szoftverfejlesztési metodologidk azonositasa.

CT3.

Transzverzalis
kompetenciak

TS C2.2. Szoftverrendszereket megfelelden leirdé mechanizmusok azonositasa és koriilirasa.
E ‘g x| C23. Maodszertanok, specifikacios mechanizmusok és fejlesztési kornyezetek alkalmazésa
C‘D.E. £ informatikai alkalmazasok megvalositasahoz.
2
CT1. Hatékony és preciz munkavégzés szabalyainak alkalmazasa, az oktatasi és tudomanyos

tertilettel szembeni feleldsségteljes hozzaallas tanusitasa egy adott helyzetben rejld
személyes potencial optimalis és kreativ kiaknazéasa érdekében a szakmai etikai normak
és iranyelvek betartasa mellett.

Hatékony tanulasi, informalddasi és kutatasi technikak hasznalata valamint tudas
felhasznalasi képességek, a dinamikus tarsadalom kivanalmaihoz valo
alkalmazkodoképesség €s roman valamint egy nemzetkdzi nyelven torténd
kommunikacids keszségek fejlesztése.

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemzo kompetencidk alapjan)

7.1 A tantargy altalanos - Komplex informatikai projektek menedzseléséhez sziikséges ismeretek
célkitiizése és készségek megszerzése

7.2 A tantargy sajatos - Egy projekt kockazati tényezdit képezd elemek azonositasa.
célkitiizései - Egy projekt sikerét meghataroz6 elemek megértése és

kiegyenstlyozasa: idd, koltségvetés és hataskor
- Azon szempontok meghatérozasa, amelyek az Agile médszereket a
projektmenedzsment klasszikus modszereihez képest jobba teszik

8. A tantargy tartalma

8.1. El6adas Diddaktikai mddszerek Megjegyzések
1. Bevezetés a projektmenedzsmentbe. A projektek Eléadas, magyarazat,
életciklusa. példak, dialogus
2. Csapatmunka. Osztott verziokovetok. Eléadés, magyarazat,

példak, dialogus

3. Kovetelmények. Use case-ek. Projektmenedzsment. | Eléadas, magyarazat,

példak, dialogus




4. A szoftverfejlesztés modszertana és folyamatai.
Agile. Scrum.

Elbadas, magyarazat,
példak, dialogus

5. Szoftverrendszerek architekiraja. Kommunikacios

modellek komplex projektekben.

Eldadas, magyarézat,
példak, dialogus

6. Szoftvertervezés.

Elbadas, magyarazat,
példak, dialogus

7. Objektum-orientalt tervezés.

Eldadas, magyarézat,
példak, dialogus

8. Kdrnyezeti elemzés.

Elbadas, magyarazat,
példak, dialogus

9. Folyamatos integracid és kitelepités.

Eldadas, magyarézat,
példak, dialogus

10. Ismétlés. Esettanulmanyok.

Elbadas, magyarazat,
példak, dialogus

Konyvészet

1. BECK, K et al.: Manifesto for agile software development, 2001
2. FOWLER, M.: Patterns of enterprise application architecture. Addison-Wesley Longman Publishing Co.,

Inc., 2002.

3. FOWLER, M.: UML distilled: a brief guide to the standard object modeling language. Addison-Wesley

Professional, 2004.

4. PROJECT MANAGEMENT INSTITUTE (PMI): A Guide to the Project Management Body of Knowledge,

December 2008

5. PRESSMAN, R.S.: Making Software Engineering Happen, Prentice Hall, London, 1988
6. PRESSMAN, R.S.: Software engineering: a practitioner's approach. Palgrave Macmillan, 2005.

7. SOMMERVILLE, I.: Software engineering. New York: Addison-Wesley, 2010.

8.2. Szeminarium / labor

Didaktikai modszerek

Megjegyzések

1. Esettanulmany: projektek és ezek életciklusa.

Elbadas, magyarazat,
példak, dialogus

2. Gyakorlatok: verziokovetés, git, GitLab.

El6adas, magyarazat,

példak, dialogus

3. Gyakorlatok: UML, use case diagramok,
kovetelményspecifikacio.

Eléadas, magyarazat,
példak, dialogus

4. Csoportos gyakorlat: Scrum.

El6adas, magyarazat,

példak, dialogus

5. Esettanulmany: komplex szoftverrendszerek
architekturja.

Eldadas, magyarazat,
példak, dialogus

6. Gyakorlatok: kommunikéacios modellek, UML
komponensdiagramok.

Eléadés, magyarazat,
példak, dialogus

7. Gyakorlatok: UML osztalydiagramok és
szekvenciadiagramok.

Eldadas, magyarazat,
példak, dialogus

8. Gyakorlatok: kdrnyezeti elemzés.

Eléadés, magyarazat,
példak, dialogus




9. Gyakorlatok: Integrécid, Docker, GitLab CI. El6adas, magyarazat,
példak, dialogus

10. Esettanulmany: Osztott rendszerek, cloud. Elb6adas, magyarazat,
példak, dialogus

Konyvészet

1. BECK, K et al.: Manifesto for agile software development, 2001

2. FOWLER, M.: Patterns of enterprise application architecture. Addison-Wesley Longman Publishing Co.,
Inc., 2002.

3. FOWLER, M.: UML distilled: a brief guide to the standard object modeling language. Addison-Wesley
Professional, 2004.

4. PROJECT MANAGEMENT INSTITUTE (PMI): A Guide to the Project Management Body of Knowledge,
December 2008

5. PRESSMAN, R.S.: Making Software Engineering Happen, Prentice Hall, London, 1988

PRESSMAN, R.S.: Software engineering: a practitioner's approach. Palgrave Macmillan, 2005.

7. SOMMERVILLE, I.: Software engineering. New York: Addison-Wesley, 2010.

o)

9. A tantargy tartalmanak ¢sszhangba hozésa az episztemikus kozosségek képviseloi, a szakmai
egyesuletek és a szakterilet reprezentativ munkaltatoi elvarasaival

- Atantargy koveti az IEEE és ACM informatikai kurrikulumat.

- Atantérgy tartalma lefedi a hallgatoknak legfontosabb elemeket annak érdekében, hogy egy
megfeleld pozicidt foglalhassanak el egy magasrangu programozoi cégnél.

- A tanfolyam alapvet elemeket tartalmaz, amelyek 6sszhangban vannak a Project Management
Institute altal nyGjtott Project Management szakmai programmal.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok 10.2 Ertékelési | 10.3 Aranya a
modszere végso jegyben
10.4 El6adas A kurzusokon bemutatott elméleti irasbeli vizsga | 30%
ismeretek megfeleld elsajatitasa.
10.5 Szeminarium / Labor | A kurzusokon bemutatott elméleti Projekt 70%
ismeretek megfelelé gyakorlatba értékelése.
helyezése egy projekt keretén bell.
Ezen projektet a hallgatdk leadjak és
bemutatjak.

10.6 A teljesitmény minimumkodvetelményei
- Az 5-0s osztalyzat megszerzése mind az irdsbeli vizsgan, mind a bemutatott projektbdl.

Kitoltés datuma Eléadas felelose Szeminarium felel6se
............................ Dr. Csat0 Lehel, egyetemi professzor Dr. Csatd Lehel, egyetemi professzor

Az intézeti jovahagyas datuma Intézetigazgato



............................ Dr. Andras Szilard Kéroly, egyetemi docens



