1. A képzési program adatai

A TANTARGY ADATLAPJA

1.1 Fels6oktatasi intézmén Babes-Bolyai Tudomanyegyetem
1.2 Kar Matematika és Informatika

1.3 Intézet Magyar Matematika és Informatika
1.4 Szaktertilet Informatika

1.5 Képzési szint

Posztgradualis

1.6 Szak / Képesités

Posztgradualis informatikai szak- és tovabbképzési program

2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve

| Kliensoldali webtechnologiak

2.2 Az eldadasért felelds tanar neve

Dr. Gaskd Noémi, egyetemi docens

2.3 A szeminariumért felelds tanar neve

Dr. Gaskd Noémi, egyetemi docens

2.4 Tanulméanyi év| 1 [2.5 Félév

| 2 [2.6. Ertékelés mddja | V | 2.7 Tantargy tipusa

‘ Kotelezo

3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves oraszama)

3.1 Heti 6raszam 4 | Melyb6l: 3.2 el6adas | 2 | 3.3 szeminarium/labor | 2

3.4 Tantervben szerepl6 dssz-Oraszam| 40 | Melyb6l: 3.5 el6adas | 20 | 3.6 szeminarium/labor | 20
A tanulmanyi id6 elosztésa: ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 20
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen vald tovabbi tajékozodas 20
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portoféliok, referatumok, esszék kidolgozasa 25
Egyéni készsegfejlesztés (tutoralas) 12
Vizsgak 8

Mas tevékenységek: .................

3.7 Egyéni munka 0ssz-6raszdma 85
3.8 A félév dssz-6raszama 125
3.9 Kreditszam 5

4. Eléfeltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi

Bevezetés a programozasba és algoritmikéaba, Szamitasi rendszerek
logikai és architekturalis alapjai, Programozas és adatszerkezetek,
Adatbézisok

4.2 Kompetenciabeli

Alapveto ismeretek az Internet miikddésérdl, adatszerkezetekrol,
algoritmikardl és programozasi nyelvekrol, objektum-orientalt

programozasrol, dokumentumkezelésrdl, valamint adatbazisokrol.




5. Feltételek (ha vannak)

feltételei

5.1 Az elbadas lebonyolitasanak | Videoprojektorral felszerelt el6ado

5.2 A szeminarium / labor Szamitdgépes terem Internet-hozzéféréssel
lebonyolitasanak feltételei

6. Elsajatitando jellemz6é kompetenciak

C1l.1.

Cl.2.

Cl1.3.

Cl4.
C15.
C6.4.

Szakmai
kompetenciak

Programozasi paradigmak és nyelvspecifikus mehanizmusok kielégit6 leirasa valamint
a szemantika és szintaktika kdzotti kiilonbségek azonositasa.

Meglévo szoftver alkalmazas magyarazata kiilonb6z6 abszrtakcios szinteken
(architektura, csomagok, osztalyok, metddusok), a megszerzett alapismereteket
felhasznalva.

Forraskod megfeleld szintl készitése és komponensek unit-tesztelése egy ismert
programnyelven, adott feladatspecifikacio alapjan.

Alkalmazasok tesztelése adott tesztelési terv alapjan

A programegységek fejlesztése és a kapcsolodd dokumentacio megvaldsitasa.
Teljesitmény mérése valaszidok és felhasznalt eréforrasok alapjan; elérési
jogosultsdgok meghatarozasa.

CTL

CT3.

Transzverzalis
kompetenciak

Hatékony és preciz munkavégzés szabalyainak alkalmazasa, az oktatési és tudomanyos
tertilettel szembeni feleldsségteljes hozzaallas tanusitasa egy adott helyzetben rejld
személyes potencial optimalis és kreativ kiaknazéasa érdekében a szakmai etikai normak
és iranyelvek betartasa mellett.

felhasznalasi képességek, a dinamikus tarsadalom kivanalmaihoz valo
alkalmazkodoképesség €s roman valamint egy nemzetkozi nyelven torténd
kommunikacids készségek fejlesztése.

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemz6 kompetencidk alapjan)

7.1 A tantargy altalanos - A kliensoldali f6bb fogalmak és technologiak, valamint a

célkitiizése webprogramozasban széles kdrben hasznalt eszkdzok ismertetése.

7.2 A tantargy sajatos - Fébb web-kliens oldali technoldgia megismerése a hallgatok altal:
célkitiizései HTMLS5, CSS 3, JavaScript, valamint tovabbi kliensoldali kényvtar és

keretrendszer.
- A fent emlitett elemek alkalmazasa modern weboldalak készitésében.

8. A tantargy tartalma

8.1. El6adas

Diddaktikai modszerek Megjegyzések

1. World Wide Web. Bongészok. Statikus webszerverek. | Eldadas, magyarazat,

példak, dialogus




2. A HTML nyelvezet szintaxisa és felépitése. El6adas, magyarazat,
példak, dialogus

3. Cascading Style Sheets. Elb6adas, magyarazat,
példak, dialogus

4. Megjelenitési keretrendszerek. Responsive Design. Eléadas, magyarazat,

Bootstrap. Material Design. példak, dialogus

5-6. JavaScript programozas. El6adas, magyarazat,
példak, dialogus

7. Aszinkron kommunikacio. AJAX. jQuery. El6adas, magyarazat,
példak, dialogus

8. Local storage. Offline alkalmazasok. El6adas, magyarazat,
példak, dialogus

9-10. Az MVC architekturalis minta Eléadas, magyarazat,

webalkalmazasokban. Kliensoldali web-keretrendszerek. | példak, dialégus

Angular.

Konyvészet

1. W3Schools Online Web Tutorials, http://www.w3schools.com;

Mark Pilgrim, Dive Into HTMLS5, http://diveinto.html5doctor.com/;

Peter Gasston, The Book of CSS3 A Developer's Guide to the Future of Web Design, No Starch Press, 2011;
Ben Frain, Responsive Web Design with HTMLS5 and CSS3 - Second Edition, Packt Publishing, 2015;
Riwanto Megosinarso, Step By Step Bootstrap 3: A Quick Guide to Responsive Web Development Using
Bootstrap 3, CreateSpace, 2014;

Thomas Powell, Ajax: The Complete Reference 1st Edition, McGraw-Hill, 2008;

Jon Duckett, JavaScript and JQuery: Interactive Front-End Web Development 1st Edition, Wiley, 2014;

8. Adam Freeman, Pro AngularJS (Expert's Voice in Web Development), Apress, 2014.
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8.2. Szeminarium / labor Didaktikai modszerek Megjegyzések
1-2. Statikus webszerverek, HTML El6adas, magyarazat,

példak, dialogus
3. CSS, CSS3 Eldadas, magyarazat,

példak, dialogus

4. Responsive Web Design, Bootstrap El6adas, magyarazat,
példak, dialogus

5-6. JavaScript Eléadas, magyarazat,
példak, dialogus

7. AJAX, jQuery. Eléadés, magyarazat,
példak, dialogus

8. Local storage, offline alkalmazasok. Eléadas, magyarazat,
példak, dialogus

9-10. Angular Eléadas, magyarazat,
példak, dialogus



http://www.w3schools.com/
http://diveinto.html5doctor.com/

Konyvészet

1. W3Schools Online Web Tutorials, http://www.w3schools.com;

2. Bruce Lawson, Remy Sharp, Introducing HTMLS5 (2nd Edition), New Riders, 2011;

3. Matthew MacDonald , HTML5: The Missing Manual 2nd Edition, O'Reilly Media, 2012;

4. Peter Lubbers, Brian Albers, Frank Salim, Pro HTML5 Programming: Powerful APIs for Richer Internet
Application Development (Expert's Voice in Web Development) 2010th Edition, Apress, 2010;

5. Dane Cameron, A Software Engineer Learns HTMLS5, JavaScript and jQuery, CreateSpace, 2013.

9. A tantargy tartalmanak 6sszhangba hozasa az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai
egyesuletek és a szakterilet reprezentativ munkaltatoi elvarasaival

- Atantargy koveti az IEEE és ACM informatikai kurrikulumat.

- Atantargy része a fontos romaniai és kilfoldi egyetemek oktatasi programjanak.

- Atantéargy tartalma lefedi a hallgatoknak legfontosabb elemeket annak érdekében, hogy egy
megfeleld pozicidt foglalhassanak el egy magasrangu programozoéi cégnél.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok 10.2 Ertékelési | 10.3 Aranya a
modszere végsb jegyben
10.4 El6adas A kurzusokon bemutatott elméleti Irasbeli vizsga | 50%
ismeretek megfeleld elsajatitasa.
10.5 Szeminarium / Labor | A kurzusokon bemutatott elméleti Projekt 50%
ismeretek megfelel6 gyakorlatba értékelése.
helyezése egy projekt keretén beldil.
Ezen projektet a hallgatok leadjak és
bemutatjak.

10.6 A teljesitmény minimumkodvetelményei
- Az 5-6s osztalyzat megszerzése mind az irdsbeli vizsgan, mind a bemutatott projektbdl.

Kitdltés datuma Elbéadas felel6se Szeminarium felelése
............................ Dr. Gaskd Noémi, egyetemi docens  Dr. Gaské Noémi, egyetemi docens

Az intézeti jovahagyas datuma Intézetigazgato
............................ Dr. Andrés Szilard Kéaroly, egyetemi docens


http://www.w3schools.com/

