1. A képzési program adatai

A TANTARGY ADATLAPJA

1.1 Felsboktatasi intézmén

Babes-Bolyai Tudomanyegyetem

1.2 Kar

Matematika és Informatika

1.3 Intézet

Magyar Matematika és Informatika

1.4 Szakterilet

Informatika

1.5 Képzési szint

Posztgradualis

1.6 Szak / Képesités

Posztgradualis informatikai szak- és tovabbképzési program

2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve

| Programozas és adatszerkezetek

2.2 Az elBadasért felelds tanar neve Dr. Kolumban Sandor

2.3 A szeminariumért felelSs tanar neve Dr. Kolumban Sandor

2.4 Tanulméanyi év| 1 [2.5 Félév 1 |2.6. Ertékelés modja | V | 2.7 Tantargy tipusa Kotelezo

Tantargy kddja MLM5122

3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves oraszama)

3.1 Heti 6raszam 4 | Melyb6l: 3.2 el6adas | 2 | 3.3 szeminarium/labor | 2
3.4 Tantervben szerepld ossz-Oraszam| 40 | Melybdl: 3.5 eléadas | 20 | 3.6 szeminarium/labor | 20
A tanulmanyi id6 elosztésa: ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 30
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen valé tovabbi tajékozddas 15
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portof6liok, referatumok, esszék kidolgozasa 30
Egyéni készsegfejlesztés (tutoralas) 6
Vizsgak 4
Mas tevékenységek: ................. -
3.7 Egyéni munka 0ssz-6raszama 85

3.8 A félév Ossz-0raszama 125

3.9 Kreditszdm 5

4. Eléfeltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi

Bevezetés a programozasha és algoritmikaba

4.2 Kompetenciabeli




5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az elb6adas lebonyolitasanak | Tablaval és videoprojektorral felszerelt eléado
feltételei

5.2 A szeminarium / labor Szamitdgépes terem , telepitett Java
lebonyolitasanak feltételei

6. Elsajatitando jellemz6é kompetenciak

Szakmai
kompetenciak

C1l.1.
C2.1.
C3.3.
C4.1.

C4.3.

Programozasi paradigmak és nyelvspecifikus mehanizmusok kielégit6 leirasa valamint
a szemantika és szintaktika kdzotti kiilonbségek azonositasa.

Megfeleld szoftverfejlesztési metodologidk azonositasa.

Alkalmazasi teriilet szamara megfelel6 alapvet6 informatikai modellek alkalmazasa.
Informatikai alapelvek és koncepciok, valamint az ezekhez kapcsolddd elméletek és
matematikai modellek definialasa.

Valoélet-beli probléméak megoldasahoz szikséges modelek és eljarasok azonositasa.

Transzverzalis

kompetenciak

CTL

CT3.

Hatékony és preciz munkavégzes szabalyainak alkalmazasa, az oktatési és tudomanyos
tertilettel szembeni feleldsségteljes hozzaallas tanusitasa egy adott helyzetben rejld
személyes potencial optimalis és kreativ kiaknazéasa érdekében a szakmai etikai normak
és iranyelvek betartasa mellett.

Hatékony tanulasi, informalddasi és kutatasi technikak hasznalata valamint tudas
felhasznalasi képességek, a dinamikus tarsadalom kivanalmaihoz valo
alkalmazkodoképesség €s roman valamint egy nemzetkozi nyelven torténd
kommunikacids készségek fejlesztése.

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemz6 kompetencidk alapjan)

7.1 A tantargy altalanos e Fontos adatszerkezetek és azok hasznalatanak ismerete.
célkitlizése e Az ezekhez kapcsolddé algoritmusok ismerete.
7.2 A tantargy sajatos e Adatszerkezetek AAT alapl ismerete
célkittizései - tombok
- halmazok
- listak
- féak és grafok

- kupac és verem
- asszociativ tdmbok
- hash tablak

e Véletlen szamok




8. A tantargy tartalma

8.1 | Eladas Didaktikai médszerek Megjegyzések
1 | Absztrakt adat tipus (AAT) bevezetése. - Magyaréazat
Met6dusok és értelmezési tartomany. - Példak

Ll o - Dialogus
Tombok és listdk AAT-a.
Dinamikus témbok.
2 | Véletlen szamok. - Magyarézat
Tobbdimenzios tombok. - Peéldak
- Dialogus
Halmaz.
3 | Lancolt listak (szimplan, duplan, korkoéresn | -  Magyarazat
és breellas listak). - Példak
- Dialdgus
4 | Binaris és altalanos fak. Grafok. Kiilonb6z6 | -  Magyarazat
reprezentaciok. - Példak
- Dialdgus
5 | Verem és kupac. - Magyaréazat
Mélységi és szélességi grafbejarasi - Példak
algoritmusok. - Dialogus
6 | Fak és grafok Ujra. A bejarési algoritmusok | - Magyarazat
alkalmazasai. - Példak
- Dialdgus
7 | Grafok és lancolt listak 0sszefliggbsége. - Magyaréazat
Tipikus hibak. - Példak
- Dialdgus
8 | Asszociativ tombok és hashtablak. - Magyaréazat
- Példak
- Dialdgus
9 | Az AAT-nak megfeleld nyelvfiiggd - Magyaréazat
adattipusok és azok implementacioja. - Példak
- Dialdgus

10 | Osszefoglald.
Konyvészet:
1. Lovasz Laszld, Algoritmusok bonyolultsaga, http://web.cs.elte.hu/~kiraly/Algbony.pdf
2. Fothi Akos, Bevezetés a programozashoz,
http://compalg.inf.elte.hu/~tony/KedvencKonyvek/InfoKonyvtar/04-
Bevezetes%20a%20programozasha/Bevezetes%20a%20programozasba-Konyv.pdf
3. Kirdly Zoltan, Algoritmuselmélet, http://web.cs.elte.hu/~kiraly/Algoritmusok.pdf
4. Fleiner Tamas, A szamitastudomany alapjai, http://www.cs.bme.hu/~fleiner/jegyzet/NESZ.pdf
8.2 | Szeminarium / Labor Didaktikai modszerek Megjegyzések

Zsdk AAT implementécioja.

2D labirintus készitése.



http://web.cs.elte.hu/~kiraly/Algbony.pdf
http://compalg.inf.elte.hu/~tony/KedvencKonyvek/InfoKonyvtar/04-Bevezetes%20a%20programozasba/Bevezetes%20a%20programozasba-Konyv.pdf
http://compalg.inf.elte.hu/~tony/KedvencKonyvek/InfoKonyvtar/04-Bevezetes%20a%20programozasba/Bevezetes%20a%20programozasba-Konyv.pdf
http://web.cs.elte.hu/~kiraly/Algoritmusok.pdf
http://www.cs.bme.hu/~fleiner/jegyzet/NESZ.pdf

3 | Miveletek listakkal. Lista megforditésa.

graffal.

Labirintus reprezentacioja listaval és

5 | Zarbjelezett aritmetikai kifejezések
értelmezése. Backtracking veremmel.

Labirintusbol kijutés.

6 | Graf parossaganak vizsgalata. Fa

gyokerének cseréje.

Altalanos labirintusbol valo kijutas.

Cachelt tomb létrehozésa.

Egy kiadott program refaktoralasa egy
adatstruktura kettds indexelésére.

9 | Kiilonbdz6 elérhetd Java implementaciok
0sszehasonlitdé merései.

10 | Osszefoglalo.

Konyvészet:

1. Lovész LaszI4, Algoritmusok bonyolultsaga, http://web.cs.elte.hu/~kiraly/Algbony.pdf
2. Droétos Marton, Algortimuselmélet feladatgyljtemény, http://www.cs.bme.hu/~drotos/algfgy.pdf

9. A tantargy tartalmanak osszhangba hozasa az episztemikus kozosségek képvisel6i, a szakmai
egyesuletek és a szakterilet reprezentativ munkaltatoi elvarasaival

e A tantargy koveti az IEEE és ACM informatikai kurrikulumat.

e A tantargy része a fontos romaniai és kilfoldi egyetemek oktatasi programjanak.

e A tananyagot a szoftverfejlesztd cégek tobbsége kiemelten fontosnak tartja egye programozoi
képessegek megszerzése szempontjabol.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési 10.2 Ertékelési modszere | 10.3 Aranya a
Kritériumok végsd jegyben

10.4 Eléadas Elsajatitott ismeretek Irasbeli vizsga 50%

10.5 Szeminarium / Labor | Révid labor teszt Gyakorlati vizsga 15%
Laborfeladatok Folytonos értékelés 35%

10.6 A teljesitmény minimumkdvetelményei

e Minden halgatonak demonstralnia kell, hogy a tertiletet kelld szinten megismerte és megértette,
hogy a megszerzett tudast koherens modon prezentalni tudja valamint képes bizonyos kapcsolatok
felismerésére és ezt a tudast valos problémak megoldasa soran felhasznalni.

o Ateljesités minimalis feltétele az 5-6s osztalyzat megszerzése mindkét komponensbol.



http://web.cs.elte.hu/~kiraly/Algbony.pdf
http://www.cs.bme.hu/~drotos/algfgy.pdf

Kit6ltés datuma El6adas feleldse Szeminarium feleldse
27.05.2018 Dr. Kolumban Sandor Dr. Kolumban Sandor

Az intézeti jovahagyas datuma Intézetigazgato
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