1. A képzési program adatai

A TANTARGY ADATLAPJA

1.1 Fels6oktatasi intézmén

Babes-Bolyai Tudomanyegyetem

1.2 Kar

Matematika és Informatika

1.3 Intézet

Magyar Matematika és Informatika

1.4 Szakterilet

Informatika

1.5 Képzési szint

Posztgradualis

1.6 Szak / Képesités

Posztgradualis informatikai szak- és tovabbképzési program

2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve

\ Szamitasi rendszerek logikai és architekturalis alapjai

2.2 Az eldadasért felelds tanar neve Dr. Robu Judit, docens

2.3 A szeminariumért felelds tanar neve Dr. Robu Judit, docens

2.4 Tanulmanyi év| 1 [2.5 Félév 1 |2.6. Ertékelés modja | V | 2.7 Tantargy tipusa Kotelezo

Tantargy kddja MLM5120

3. Teljes becsiilt id6 (az oktatési tevékenyseg féléves Oraszama)

3.1 Heti 6raszam 4 | Melyb6l: 3.2 el6adas | 2 | 3.3 szeminarium/labor | 2
3.4 Tantervben szerepld dssz-Oraszam| 40 | Melybdl: 3.5 eléadas | 20 | 3.6 szeminarium/labor | 20
A tanulmanyi id6 elosztésa: ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 30
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen vald tovabbi tajékozddas 15
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portof6liok, referatumok, esszék kidolgozasa 30
Egyéni készsegfejlesztés (tutoralas) 6
Vizsgak 4
Mas tevékenységek: .................. -
3.7 Egyéni munka 0ssz-6raszama 85

3.8 A félév 0ssz-06raszama 125

3.9 Kreditszdm 5

4. Eléfeltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi

4.2 Kompetenciabeli




5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az elbadas lebonyolitasanak | Tablaval és videoprojektorral felszerelt eléado
feltételei

5.2 A szeminarium / labor Szamitdgépes terem , telepitett Java
lebonyolitasanak feltételei

6. Elsajatitando jellemzo kompetenciak

Szakmai
kompetenciak

C4.1.

C4.2.
C3.3.

C4.3.

Informatikai alapelvek és koncepciok, valamint az ezekhez kapcsolodo elméletek és
matematikai modellek definialéasa.

Formalis matematikai és informatikai modellek interpretalasa.

Informatikai és matematikai modelek és eszkdzok felhasznalasa szakterilet-specifikus
probléméak megoldasara.

Valo6élet-beli problémak megoldasahoz szilkséges modelek és eljarasok azonositasa.

Transzverzalis

kompetenciak

CTL

CT3.

Hatékony és preciz munkavégzes szabalyainak alkalmazasa, az oktatési és tudomanyos
tertilettel szembeni feleldsségteljes hozzaallas tanusitasa egy adott helyzetben rejld
személyes potencial optimalis és kreativ kiaknazéasa érdekében a szakmai etikai normak
és iranyelvek betartasa mellett.

felhasznalasi képességek, a dinamikus tarsadalom kivanalmaihoz valo
alkalmazkodoképesség €s roman valamint egy nemzetkozi nyelven torténd
kommunikacids készségek fejlesztése.

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemz6 kompetencidk alapjan)

7.1 A tantargy altalanos e Koadolasi alapfogalmak és az informéacié binaris rendszerben valo
célkitiizése

= sz

e Az informatika logikai alapjainak bemutatasa: algoritmikus elemek,
algoritmusok komplexitasanak vizsgélata.

e A jelenkori szamitogépek architektiraja valamint az algoritmikusok
komplexitasa és végrehajtasi ideje kdzotti kapcsolat bemutatasa.

7.2 A tantargy sajatos e A hallgatok elsajatitjak a
célkitlizései

- szamitogépek architekturalis modelljeit,
- amemoria és processzor milkodését.
e Alapvet6 algoritmikus elemek megertése.
e Egy gondolatmenet algoritmusra valo leforditasi médjanak
megeértése.
e Az algoritmikus komplexitas fogalmanak megértése.




8. A tantargy tartalma

futtatds. Algoritmikus komplexitas és
végrehajtasi id6 kozti kapcsolat.

8.1 | Eladas Didaktikai médszerek Megjegyzések

1 | Elemi adattipusok (szdmok, karakterlancok, Magyarazat
bool) és azok binéris reprezentacioja. Példak
Miiveletek, érték tartomanyok, atalakitasok. Dialdgus

2 | Bool algebra (asszociativitas, Magyarazat
kommutativitas, De Morgan szabaly, Példak
redukcio). Bool fliggvények (igazsag tabla, Dialdgus
2-4 valtozo6s Karnaugh tabla).

3 | Algirtmusok bevezetése. Bemenet, Magyarézat
kimenet, funkcionalis specifikacid. Példak
Algoritmusok alapelemei: if, else, for, Dialdgus
while, switch. Demonstracio

4 | Turing gép, elemi Turing gépek, Church- Magyarazat
Turing tézis. Az id6- és tarkomplexitas Példak
fogalma. Dialdgus

5 | Aszimptotikus jellések: kis-ordo, nagy- Magyaréazat
Ordo, kis- és nagy-omega, theta. Példak
Algoritmusok dsszehasonlitasa Dialdgus
aszimptotikus értelemben.

6 | P és NP komplexitasosztalyok, 2-SAT és 3- Magyarazat
SAT példak. Karp redukcié. Példak

Dialogus

7 | DTIME komplexitasosztalyok: P, Magyarazat
EXPTIME. DSPACE Példak
komplexitasosztalyok: L, PSPACE, Dial6gus
EXPSPACE. Ezek kapcsolata.

8 | Alap szamitogep architektura. A Harward Magyarazat
és Neumann architektura. Processzor, 0ra, Példak
memoria. Dialégus

9 | Fejlett szamitogép architektira. Memoria Magyaréazat
kezelési szintek (cache, operativ memora, Példak
merev lemez, lapozés), pdrhuzamos Dialégus

10

Osszefoglalo.

Konyvészet:

1.
2.

w

Lovasz Laszl6, Algoritmusok bonyolultsaga, http://web.cs.elte.hu/~kiraly/Algbony.pdf

Fothi Akos, Bevezetés a programozéashoz,

http://compalg.inf.elte.hu/~tony/KedvencKonyvek/InfoKonyvtar/04-

Bevezetes%20a%20programozasba/Bevezetes%20a%20programozasba-Konyv.pdf

Kiraly Zoltan, Algoritmuselmélet, http://web.cs.elte.hu/~kiraly/Algoritmusok.pdf

Fleiner Tamas, A szamitastudomany alapjai, http://www.cs.bme.hu/~fleiner/jeqyzet/NESZ.pdf



http://web.cs.elte.hu/~kiraly/Algbony.pdf
http://compalg.inf.elte.hu/~tony/KedvencKonyvek/InfoKonyvtar/04-Bevezetes%20a%20programozasba/Bevezetes%20a%20programozasba-Konyv.pdf
http://compalg.inf.elte.hu/~tony/KedvencKonyvek/InfoKonyvtar/04-Bevezetes%20a%20programozasba/Bevezetes%20a%20programozasba-Konyv.pdf
http://web.cs.elte.hu/~kiraly/Algoritmusok.pdf
http://www.cs.bme.hu/~fleiner/jegyzet/NESZ.pdf

Szeminarium / Labor

Didaktikai modszerek Megjegyzések

Konverziok.

Bool kifejezések manipulélasa.

Egyszer(i algoritmusok leirasa.

N w| N~ N

Egyszer(i problémak Turing gép
reprezentacioja.

Aszimptotikus fogalmak megértése.

Klasszikus problémék, azok P vagy NP beli
problémakar torténd Karp redukcioja.

Problémak és algoritmusok id6- és
tarkomplexitas szerinti besorolésa.

Kiilonbozé architektarajt Turing gépek
keszitése.

Algoritmusok kozelito kiértékelése futasi
1do6 és tarigény szempontjabol.

10

Osszefoglalo.

Konyvészet:

1. Lovész LaszI4, Algoritmusok bonyolultsaga, http://web.cs.elte.hu/~kiraly/Algbony.pdf
2. Drétos Marton, Algortimuselmélet feladatgytjtemény, http://www.cs.bme.hu/~drotos/algfgy.pdf

9. A tantargy tartalmanak ésszhangba hozésa az episztemikus kozosségek képvisel6i, a szakmai
egyesuletek és a szakterilet reprezentativ munkaltatoi elvarasaival

A tantargy koveti az IEEE és ACM informatikai kurrikulumat.
A tantargy része a fontos romaniai és kulfoldi egyetemek oktatasi programjanak.

A tananyagot a szoftverfejlesztd cégek tobbsége kiemelten fontosnak tartja egye programozoi
képessegek megszerzése szempontjabol.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési 10.2 Ertékelési modszere | 10.3 Aranya a
Kritériumok végsd jegyben

10.4 Eldadas Elsajatitott ismeretek irasbeli vizsga 60%

10.5 Szeminarium / Labor | Rovid labor teszt irasbeli vizsga 40%

10.6 A teljesitmény minimumkdvetelményei

Minden halgaténak demonstralnia kell, hogy a teriiletet kell6 szinten megismerte és megértette,

hogy a megszerzett tudast koherens médon prezentalni tudja valamint képes bizonyos kapcsolatok
felismerésére és ezt a tudast valos problémak megoldasa soran felhasznalni.
A teljesités minimalis feltétele az 5-6s osztalyzat megszerzése mindkét komponensbdl.



http://web.cs.elte.hu/~kiraly/Algbony.pdf
http://www.cs.bme.hu/~drotos/algfgy.pdf

Kit6ltés datuma El6adas feleldse Szeminarium feleldse
07.05.2018 Dr. Robu Judit, docens Dr. Robu Judit, docens

Az intézeti jovahagyas datuma Intézetigazgato
Dr. Andras Szilard Karol, egyet. docens



