1. A képzési program adatai

A TANTARGY ADATLAPJA

1.1 Fel$oktatasi intézmeény Babe-Bolyai Tudomanyegyetem

1.2 Kar Matematika és Informatika

1.3 Intézet Magyar Matematika és Informatika
1.4 Szakterilet Informatika

1.5 Képzési szint Mesteri

1.6 Szak / Képesités

Informatikai rendszerek opizdldasa

2. Atantargy adatai

2.1 A tantargy neve Sztochasztikus keresési modszerek

2.2 Az ebadasért feldls tanar neve | So0s Anna

2.3 A szeminéariumért/laborért

felelds tanar neve

So6s Anna

2.4 Tanulményi ( 1 |2.5 Félé

2.6 Ertékelés
modja

Laboratériumi
tevékenység,
projekt
bemutatas,
irasbeli
vizsga

2.7 Tantargy kotelez—

tipusa alap

3. Teljes becsililt id (az oktatasi tevékenység féléves draszama)

3.1 Heti 6raszam 3 | melysl: 3.2 ebadai 2 3.3 szeminarium/labor 1
3.4 Tantervben szerépbssz-oraszd 52 | melysl: 3.5 ebadé| 28 | 3.6 szeminarium/labo| 14

A tanulmanyi id elosztasa: ora

A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajgyzetek tanulmanyozasa 25
Kdnyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy tmefld tovabbi tajékozddas 23
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portfélieéferatumok, esszék kidolgozasa 38
Egyéni készségfejlesztés (tutoralas) 5
Vizsgak 7
Mas tevékenyseégek...................

3.7 Egyéni munka 0ssz-0raszama 98

3.8 A félév 6ssz-0raszama 150

3.9 Kreditszdm 6

4. Eléfeltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi

Nincsen

4.2 Kompetenciabeli

Alapkompetenciak az alabbiytakdol:

Valésziniségszamitas és statisztika,;

MatLab.




5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az ebadas
lebonyolitasanak feltételei

Tablaval és video projektorral felszereltadod terem.

5.2 A szeminarium / labor
lebonyolitasanak feltételei

Fehér tablaval és video projektorral felszerelhsitdgépes terem, a
gépeken a MatLab matematikai szoftvercsomag stikisz
eszkoztaraval.

6. Elsajatitando jellemzé kompetenciak

1. Sztochasztikus folyamatok
ﬁ 2. Sztochasztikus keresés és optimalizalas elemei
(&S]
§ 3. Globdlis és lokalis minimum
(D)
g' 4. Determinisztikus keresés
(@)
% 5. Sztochsztikus keresési algoritmusok: szimulaltités, tabukeresés, genetikus algoritmusok,
c evolutiv programozas. Keresés faban, becsléses kets
-
g 6. Alkalmazasok
7. Markov lanc Monte Carlo modszerek
* A szakmai kompetenciakra épigzimulacios modellek, valamint programok
implementaldsa a kulonbdxalosziriség-szamitasi és statisztikai modellek,
sztochasztikus folyamatok tanulméanyozasara.
% 5 » Sztochasztikus keresési algoritmusok futasi idd§ganulmanyozasa és gyakorlatbeli
g e alkalmazésa.
(O] q 02 oz Py 2 - . :
R T » Optimalizaciés problémak megoldasa heurisztikusréigusokkal.
n o , , . , 2 F 2
S E » Véletlenszei folyamatok felismerése és jellemzése.
- O Z - ” s . P P ) )
= X » Kutato jelledi problémak felismerése és tanulmanyozasa.

7. Atantargy célkitiizései(az elsajatitando jellertikompetencidk alapjan)

7.1 A tantargy altalanos
célkitiizése

A sztochasztikus folyamatok alapismereteinek elgagn azok
gyakorlati hasznanak kiemelésével.

A sztochasztikus keresési médszerek és algoritmomsamlismerése. A
kere$ algoritmusok implementélasa és felhasznélasa vVeladatok
megoldasara. .

7.2 A tantargy sajatos
célkitiizései

A szakmai kompetenciaknal felsorolt képességek itatese és
elsajatittatasa.

8. A tantargy tartalma

8.1 Elbadas Didaktikai Megjegyzések
modszerek
1. Avalésziniségszamitas elemei: a valosigiég fogalma, video projektorra | [1]-[15]
valbsziriségi valtozo, folytonos és diszkrét eset, épiib eldadas.
Véletlenszamok. A nagy szamok térvényei, gyengeré&s
torvények. Hatareloszlas tételek.
2. Sztochasztikus folyamatok. Markov-lancok. video projektorra | [1]-[15]
éepub elbadas.




3. Gauss folyamatok. videoprojektorra | [1]-[15]
éepub elbadas.
4. A sztochasztikus keresés és optimalizalas elemei videoprojektorra | [1]-[15]
epub elbadas.
5. Lokalis és globdlis optimum. Szamitégépes szimslala videoprojektorra | [1]-[15]
Heurisztikak épub elsadas.
6. Determinisztikus optimalizalas: legkisebb négyzetek videoprojektorra | [1]-[15]
moddszere, gradiens médszer, grafikus megoldas. éplb eldadas.
7. Optimalizal6 algoritmusok. Az algoritmusok konveng&ja. | videoprojektorra | [1]—-[15]
epub elbadas.
8. Direkt sztochasztikus keresési algoritmusok. Smeetikus | videoprojektorra | [1]-[15]
gradiens mddszer epub elbadas.
9. Szimulalt hités. Metropolis algoritmus. A szimulaliités videoprojektorra | [1]-[15]
algoritmusanak konvergenciaja. Optimalizalas szattul épub elvadas.
hiitéssel
10. Genetikus algoritmusok. Genetikus operatorok. Sémak videoprojektorra | [1]-[15]
algoritmus konvergenciaja epub elbadas.
11. Evolutiv stratégiak. Evolutiv programozas videoprojektorra | [1]-[15]
epub elbadas.
12.Mas keresési algoritmusok: Tabukeresés. Keresé&alfak videoprojektorra | [1]-[15]
Becslés és optimalizalas epub elbadas.
13. Alkalmazasok: TSP, hatizsak feladat, szimulalt doemdelés | videoprojektorra | [1]-[15]
epub elbadas.
14.Markov lanc Monte Carlo médszerek. Alkalmazasok videoprojektorra | [1]-[15]
epub elbadas.
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8.2 Szeminarium / Labor Didaktikai Megjegyzések
modszerek
1. Véletlenszam-generatorok. Statisztikai tesztek Boyainka,

felfedeztetés

2. Markov-lancok palyai. Alkalmazasok Egyéni munka,

felfedeztetés

3. Gauss-folyamatok palyai. Alkalmazasok Egyéni munka,

felfedeztetés

4. Genetikus algoritmusok. Alkalmazéas Egyéni munka,

felfedeztetés

5. Szimulalt hités Egyéni munka,

felfedeztetés

6. Tabukeresés Egyéni munka,




felfedeztetés

7. Monte Carlo modszerek Egyéni munka,

felfedeztetés

Kdnyvésze: ugyanaz, mint az éhdasok esetén.

9. A tantargy tartalmanak 6sszhangba hozasa az episztékus koz6ssegek képviséi, a szakmai
egyesuletek és a szakterllet reprezentativ munkatta elvarasaival.

A tantargy tartalma megegyezik az egyetemi oktadsbfontosabb egyetemeken oktatott
sztochasztikus analizis. targyak hagyomanyos taéedl és elvarasaival. Mi tébb, a tantargy anya
elméleti hatteret biztosit mesterséges intelligienacikockazatelemzésre, Markov-lancokra, és egy
sztochasztikus folyamatokra épigroblémak tanulmanyozasara.

10. Ertékelés

ga
eb

Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési kritériumgkl0.2 Ertékelési modszerek|  10.3 Aranya a §égs
jegyben
10.4 Ebadas Sztochasztikus folyamatokProjektbemutato, tovabba | ~40 % (projekt)

alapfogalmainak ismerete félévvégi irasbeli és szbbeli ~30% (irasbeli)
és alaptételek megfetel | feladatokbdl és elméleti
hasznalata. Algoritmusok| tételekldl.

ismerete és
konvergenciajuk
bizonyitasa.

10.5 Szeminarium / Lab( Feladatok helyessége. Labortevékenység, ~30 % (laborvizsga

pluszfeladatok és
szimulacios programok
bemutatésa.

10.6 A teljesitmény minimumkoévetelményei

Maximalis labortevékenység (12 pont) beugrot jelenirasbelire. A kiizott laborfeladatokat heéir
hétre hataridre kell megoldani és személyesen bemutatni. Lalzaldtok bemutatasanak
elmulasztasa, vagy azok masolasa esetén az atigéthadtinted pontokban részesiil, melyeket cs
tovabbi pluszfeladatok megoldaséaval torleszthet.

Maximalis mirbsitést legalabb 50 pont elérése soran adunk.

Szeminariumon, valamint pluszfeladatkentikitt elméletei jelleg feladatok, tovabba szimulacios
programok helyes megoldasara, illetve implemendédas az adott feladat nehézséftiggéen —
minimum 1, maximum 10 pontot adunk.

Atmen jegyet legalabb 35 pont elérése esetén adunkfentazam jellemezné egy hallgato féléve
gyakorlati tevékenységeét).

Amennyiben valaki nem éri el a 35 pontot az irdsbebezarodlag, akkor kotelézaz irasbelit koveét
szObelin megjelennie, ahol két gyakorlati és egyédbti jelledi tételre kell valaszolnia —
mindegyikre legalabb 5-s szinten. (Ezt kidest a harom szodbeli tételre kapott jegy szamtaagat!

hatarozza meg a szobelire adott jegyet. Sikerdsetizésetén a vé§gegyet egyrészt a szobelin elér

1%
(7]

—

jegy, masreészt az irasbelivel bezarolag elért poalial sziult jegy szamtani atlaga adja).
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