A TANTARGY ADATLAPJA

1. A képzési program adatai

1.1 Fels6oktatasi intézmény | Babes-Bolyai Tudomanyegyetem

1.2 Kar Matematika és Informatika

1.3 Intézet Magyar Matematika és Informatika
1.4 Szaktertilet informatika

1.5 Képzési szint alap

1.6 Szak / Képesités Informatika és Matematika-informatika

2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve Windows programozas

2.2 Az eléadasért felelGs tanar neve | Darvay Zsolt

2.3 A szeminariumért felelds tanar | Darvay Zsolt
neve

2.4 Tanulmanyi év| 3 (2.5 Félév| 1 |2.6. Ertékelés | kollokvium / 2.7 Tantargy | opcionalis
maodja folyamatos felmérés | tipusa —szak

3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves oraszama)

3.1 Heti 6raszam 3 melybdl: 3.2 eléadas| 2 3.3 szeminarium/| 1
labor

3.4 Tantervben szerepl6 Ossz- | 42 melybdl: 3.5 eléadas| 28 | 3.6 szeminarium/ | 14

Oraszdm labor

A tanulmanyi id6 elosztasa: oOra

A tankdnyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 46 /21

Koényvtéarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen valé tovabbi tajékozddas 6

Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portofoliok, referatumok, esszék kidolgozésa | 46 /21

Egyéni készsegfejlesztés (tutoralas) 6

Vizsgak 4

Mas tevékenysegek: ..................

3.7 Egyéni munka 6ssz-6raszama 108/ 58

3.8 A félév 0ssz-Oraszdma 150/100

3.9 Kreditszam 6/4

4. Elofeltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi e Nincs.

4.2 Kompetenciabeli e Az objektumorientalt programozés alapvet6 fogalmainak ismerete.
e Alapvetd C és C++ programozasi ismeretek.

5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az elBadas e Tablaval és videoprojektorral felszerelt eléadoterem.
lebonyolitasanak feltételei

5.2 A szeminarium / labor e Szamitogépes terem, Visual Studio .NET.
lebonyolitasanak feltételei




6. Elsajatitando jellemzo kompetenciak

Szakmai kompetenciak

e [Egy Osszetett alkalmazas készitése C# .NET-ben.

e A Windows programozasra vonatkozo6 alapvetd ismeretek elsajatitasa.
e A Microsoft Windows API, az MFC és a C# .NET alapjainak megismerése.
e Egyszerl alkalmazéasok készitése Windows API, illetve MFC segitségével.

e A C# programozasi nyelv elsajatitasa .NET alkalmazasok fejlesztése érdekeben.

megismerése és fejlesztése.

Transzverzalis
kompetenciak

e Matematikai problémékra vonatkozé Windows alkalmazésok készitése.

e A termeészettudomanyok kiilonboz6 teriileteire vonatkozé Windows alkalmazasok

7. A tantargy célkitiizései (az elsajatitando jellemzd kompetencidk alapjan)

7.1 A tantéargy altalanos e A Microsoft Windows operacios rendszer szerkezetének és
célkitlizése mitkodésének megismerése.

7.2 A tantargy sajatos e A Win32 API és az MFC alapjainak elsajatitasa.
célkitlizésel e NET alkalmazasok fejlesztése C#-ban.

e Windows alkalmazésok készitésére vonatkozé képesség kialakitasa a
Visual Studio kdrnyezet hasznalataval.

8. A tantargy tartalma

8.1 El6adas

Didaktikai médszerek

Megjegyzések

1. Bevezetés a Windows programozasba. A Windows
operacios rendszer

- az operacids rendszer szerkezete

- memoriakezelés

- zenetek

- magyar jelolésrendszer

Eldadas

2. A Win32 API. Példak.

- az els6 Windows alkalmazas
- az ablakkezeld fliggvény

- Uzenetkezelés

Eloadas

3. AWin32 APL.

- rajzolés és ujrarajzolas
- bevezet6 a GDI-be

- leképezési mod

- az eszkdzkapcsolat leird

Eloadas

4. Az MFC. Példak
- a nézet megvalositasa
- a dokumentum megvalositasa

Eldadas

5. Az MFC.

Eloadas

- dokumentumok tarolasa hattértarolon
- gorgethetO ¢€s elvalasztott nézetek

Eloadas




- statuszsorok és eszkdztarak hasznalata

6. Bevezetés a .NET-be

- a .NET Framework szerekzete

- felugyelt kod

- k6z0s futtato kdrnyezet

- objektumorientalt programozas a .NET-ben
- a .NET osztalykonyvtarai

- metddusreferenciak

Eldadas

7. Eseménykezelés
-delegate alapu események
- az event kulcsszo

- esemenyek kozzététele

- feliratkozok

- eseményelérok

Eloadas

8. A .NET grafika alapjai

- pontok és vonalak rajzoléasa

- korivek, korcikkek és befestett teriiletek
- a toll készlet hasznalata

- animaciok

Eloadas

9. A bemeneti eszkdzok

- a billentylizet és az egér kezelése
- egérkezelés, huzés az egerrel

- 1d6zitok

Eloadas

10. Vezérlok

- nyomogombok

- radibgombok és listadobozok
- egyéb vezérlok

- adatok érvényesitése

Eloadas

11. Eréforrasok

- ikonok, kurzorok, sztringek

- menlk

- bittérképek a meniikben

- sajat megrajzolasu és kornyezetfliggd meniik
- gyorsitobillentylik

Eloadas

12. Dialégusablakok és a nyomtatd hasznalata
- modalis dialégusablakok

- nem modalis dialdgusablakok

- &ltalanos dialogusablakok

- dllomanykezelésre vonatkoz6 altalanos
dialogusablakok

- Osszetett dialdgusablakok

- nyomtatas es nyomtatasi kep

Eloadas

13. Komponensorientalt programozas
- a komponens fogalma
- osztalykonyvtarak

Eloadas

14. Webszolgaltatasok és hal6zatok programozasa
- webszolgaltatasok
- halozatok

El6adas

Konyveészet

1. Charles Petzold: Programming Windows (fifth edition), Microsoft Press, 1998.
2. Albert Istvan (ed.) : A .NET Framework és programozésa, Szak Kiadd, 2004.

3. Steven Holzner: Visual Basic .NET Black Book, Coriolis Group, 2002.
uage in 21 Days, Pearson Education, 2004.

4. Bradley L. Jones: SAMS Teach Jourself The C# Lang

8.2 Szeminarium / Labor

Didaktikai médszerek

Megjegyzések

L1/1. Egyszerii API gyakorlatok

feladat, egyéni




munka, parbeszéd

L1/2. Egyszerit MFC gyakorlatok

feladat, egyéni
munka, parbeszéd

L2/1. C# .NET bevezet6 gyakorlatok

feladat, egyéni
munka, parbeszéd

L2/2. Vonalak és gorbék rajzoléasa
- Bezier, Clover, Linedemo, Randrect és Sinewave

feladat, egyéni
munka, parbeszéd

L3/1. Rajzoloprogram (1)

- egérkurzor valtoztatasa

- egér mozgéasanak korlatozasa

- vonalak (alakzatok) tarolasa

- visszavonas meniibol (Undo)

- az 0sszes alakzat torlése meniibol (Delete All)

feladat, egyéni
munka, parbeszéd,
gyakorlati projekt

L3/2. Rajzoloprogram (2)

- rajz lementése es betdltése

- legut6bb hasznalt allomanyok listaja

- a dokumentumban tortént modosulas kezelése
- "drag and drop" technika

- allomanykiterjesztés regisztralasa

feladat, egyéni
munka, parbeszéd,
gyakorlati projekt

L4/1. Rajzoloprogram (3)

- vonalakon kivil mas alakzatok rajzolésa (ellipszis,
téglalap)

- a kirajzoland6 alakzat valtoztatdsa meniibol vagy
eszkoztarbol

- vonalvastagsag, rajzoloszin, kitoltdszin beallitasa
- adatok érvényesitése (ErrorProvider)

feladat, egyéni
munka, parbeszéd,
gyakorlati projekt

L4/2. Eseménykezelés

feladat, egyéni
munka, parbeszéd

L5/1. C# .NET projekt (1)
- egérkezelés, meniikezelés, billentytizetkezelés
- er6forrasok hasznalata (ikon, kurzor, bittérkép, stb.)

feladat, egyéni
munka, parbeszéd,
gyakorlati projekt

L5/2. C# .NET projekt (2)

- vezérlok hasznalata (nyomogombok, radidgombok,
listadobozok, stb.)

- adatok érvényesitése

feladat, egyéni
munka, parbeszéd,
gyakorlati projekt

L6/1. C# .NET projekt (3)
- dialogusablakok (modalis, nem modalis, altalanos)
- metddusreferenciak (delegate) és események

feladat, egyéni
munka, parbeszéd,
gyakorlati projekt

L6/2. C# .NET projekt (4)
- egyéb Windows programozasra vonatkozo
sajatossagok

feladat, egyéni
munka, parbeszéd,
gyakorlati projekt

L7/1. C# .NET projekt (kiértékelés)

feladat, egyéni
munka, parbeszéd,
gyakorlati projekt

L7/2. Kollokvium

feladat, egyéni
munka

Konyveészet
1. * * *: Microsoft Windows dokumentaciok

2. * **: Microsoft Visual C++, Borland Delphi dokumentéaciok
3. TOTH V.: Visual C++ Unleashed, Sams Publishing, 1996
4. Young M.J.: Mastering Visual C++ 6, Sybex Inc., 1998




9. A targy tartalmanak dsszhangba hozésa az episztemikus kozosségek képviseldi, a szakmai
egyesiletek és a szakterilet reprezentativ munkaltatéi elvarasaival.

e A tantargy tartalma 6sszhangban van a fontosabb egyetemeken oktatott Windows programozasra

vonatkoz6 eléadasokkal.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok 10.2 Ertékelési modszerek _10.3 Aranya a végso
jegyben
10.4 Eléadas Az el6adas tartalmanak il
0,
elsajatitasa Prezentacio készitése 25%
10.5 Szeminarium / Labor| Laboratoriumi Laboratoriumi gyakorlatok
p )  bro 25%
tevekenység és hazi feladatok
E,ssz,etlett alkalmazas Projekt 2504
észitése
> gyglfquatl anyag Gyakorlati vizsga 25%
elsajatitasa
10.6 A teljesitmény minimumkovetelményei
e A Windows programozas alapjainak ismerete.
e Egyszer(i Windows alkalmazasok készitése C# .NET-ben.
Kitoltés datuma Eldadas felelése Szeminarium felelGse
Dr. Darvay Zsolt, adjunktus Dr. Darvay Zsolt, adjunktus
2013.4pr. 25. e e ————
Az intézeti jévahagyas datuma Intézetigazgato

2013. apr. 28. Dr. Szenkovits Ferenc, egyet. docens




