1. A képzési program adatai

A TANTARGY ADATLAPJA

1.1. Fel§oktatasi intézmény| BabkeBolyai Tudomanyegyetem

1.2. Kar Matematika és Informatika

1.3. Intézet Magyar Matematika és Informatika
1.4. SzakterUlet Informatika

1.5. Képzési szint Alapképzés

1.6. Szak / Képesités

Informatika és Matematika-informatika

2. A tantargy adatai

2.1. A tantargy neve

Software technologia

A tantargy kddja

MLM5011

2.2. Az ebadasért feldls tanar neve Dr.-Ing. Barabas LaszI6

2.3. A szeminariumért felé$ tanar neve Dr.-Ing. Barabas Laszl6

2.4. Tanulmanyi év2 [2.5. F

2.7. Tantargy koteled -

éléy 2 |2.6. Ertékelés modjavizsga |,
tipusa alap

3. Teljes becsllt id (az oktatasi tevékenység féléves 6raszama)

3.1. Heti 6raszam

13.2. anelybdl: eléada) 2 | 3.3. szeminarium/labor 2

3.4. Tantervben szerépbssz

éraszal 56 | 3.5. anelyhdl: eléada; 28| 3.6. szeminarium/labq 28

A tanulményi id elosztasa: ora

A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajgyzetek tanulmanyozasa 28
Kodnyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy &mefld tovabbi tajékozddas 20
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portofkliddolgozasa 40
Egyeéni készségfejlesztés (tutoralas) 4
Vizsgak 2
Mas tevékenyseégek: .................

3.7. Egyéni munka 6ssz-6raszama 90

3.8. A félév 6ssz-6raszama 146

3.9. Kreditszdm 6

4. Eléfeltételek (ha vannak)

4.1. Tantervi

* nincs

4.2. Kompetenciabeli

* nincs

5. Feltételek(ha vannak)

5.1. Az ebadas
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7.1. A tantargy altalanos | Szolid mérnoki
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7.2. A tantargy sajatos

A software kovetelményeinek kezelése,

software e=¥s,

softwarg

Oy x W

célkitizései ellensrzés soran szikséges elméleti és gyakorlati iselerdtépessége
elsajatitasa és ezek tevékenységek, folyamatokaateszkozokkel val
tamogatasa.
8. A tantargy tartalma
8.1 Elbadas Didaktikai modszerek Megjegyzések
1. Hét: SOFTWARE TECHNOLOGIA - rovid ismétlés
BEVEZETES - a hallgatok aktiv

Software technoldgia torténeti hattere

Software technoldgia kihivasai elbadasba
Software technoldgia, mint tudomany - torténet alapu
Software fejlesztés életciklusa ismeretatadas
- k6z6s megbeszélés
- magyarazat-

bevonasa az

2 Hét: SOFTWARE KOVETELMENYEK
Software kévetelmények definicidja
Software kdvetelmények osztalyozasa

Software kévetelmény folyamatok eléadasba
Software kévetelmény meghatarozasi technikak | - torténet alapu
Software kévetelmény validalas ismeretatadas
- k6z6s megbeszélés
- magyarazat-

- rovid ismétlés
- a hallgatdk aktiv
bevonasa az

3 Hét: SOFTWARE ARCHITEKTURA
Software architektira meghatarozasa
Software architekturat alkoté elemek meghatarozas
Software architektara folyamatok

Software architektlra ismertebb tipusainak és
mintainak ismertetése

Software architektira nem azonos a software dealig
(tervezéssel)

- rovid ismétlés

- a hallgatdk aktiv
sdevonasa az
eléadasba

- torténet alapu
ismeretatadas
)R-k6z0s megbeszélés
- magyarazat-

4 Hét: SOFTWARE ARCHITEKTURA

- rovid ismétlés

Software architektira meghatarozasa

- a hallgatdk aktiv




Software architektarat alkoto elemek meghatarozas
Software architektura folyamatok

Software architektlra ismertebb tipusainak és
mintainak ismertetése

Software architektdra nem azonos a software desig
(tervezeéssel)

sdevonasa az
elbadasba
- torténet alapu
ismeretatadas
jR-k6z6s megbeszélés
- magyarazat-

5 SOFTWARE TERVEZES
Objektum orientalt analizis
Software tervezési modell dinamikus elemei

- rovid ismétlés

- a hallgatok aktiv
bevonéasa az
elbadasba

- torténet alapu
ismeretatadas

- k6z6s megbeszélés
- magyarazat-

6 Hét: SOFTWARE TERVEZES ES
ADATMODELLJEI

Software tervezési modell komponens elemei
Software tervezési modell telepités elemei

- rovid ismétlés

- a hallgatok aktiv
bevonéasa az
elbadasba

- torténet alapu
ismeretatadas

- k6z6s megbeszélés
- magyarazat-

7 HEt:SOFTWARE IMPLEMENTALAS
Implementalas élirasai
Formai kovetelmények

Fejlesztési prioritasok eléadasba
Review - torténet alapu
Statikus és dinamikus ellérzés ismeretatadas
- k6z6s megbeszélés
- magyarazat-

- rovid ismétlés
- a hallgatok aktiv
bevonasa az

8 Hét: SOFTWARE TESZTELES
Software tesztelés meghatarozasa
Software tesztelési modszerek

Tesztspecifikacio és teszteredmény eléadasba
Hiba és valtozas kowetrendszerek - torténet alapu
Verifikacid nem azonos a validacoval ismeretatadas
- k6z6s megbeszélés
- magyarazat-

- rovid ismétlés
- a hallgatok aktiv
bevonasa az

9 Hét:SOFTWARE FOLYAMAT
Tevékenyseég és folyamat fogalmak meghatarozas:
Ismertebb folyamatok ismertetése ismertetése

Vizeseés és tarsai folyamatok ismertetése eléadasba
Inkremental6 folyamatok ismertetése - torténet alapu
Iterativ folyamatok ismertetése ismeretatadas
- k6z6s megbeszélés
- magyarazat-

n- a hallgatok aktiv

- rovid ismétlés

bevonasa az

10 Hét: AGILIS SOFTWARE FOLYAMATOK

Agilis software folyamat meghatarozasa

Folyamat orientdlt versus Valtozds és em
centrikus folyamat

Inkrementalo és iterativ folyamat

SCRUM ismertetése

XP ismertetése

Tervezés és Agilis folyamat kapcsolata

bbevonasa az

- rovid ismétlés
- a hallgatok aktiv

eléadasba

- torténet alapu
ismeretatadas

- k6z6s megbeszélés
- magyarazat-

11 Hét: PROJEKT FOGALMA

- rovid ismétlés




Projekt fogalmanak a meghatarozasa - a hallgatdk aktiv
Projekt jellemai bevonasa az
Projekt tipusok eléadasba
Projekt életciklusai - torténet alapu
Projekt folyamatcsoportok ismeretatadas
Projekt tervezés és ltemezeés - k6z6s megbeszélés
- magyarazat-
12 Hét:KONFIGURACIO MANAGEMENT - révid ismétlés
Konfiguraci6 management meghatarozasa - a hallgatok aktiv
Verziokovetés fogalma bevonasa az
Subvesion és ClearCase ismertetése eléadasba
- torténet alapu
ismeretatadas
- k6z6s megbeszélés
- magyarazat-
13 Hét: MINOSEG BIZTOSITAS - révid ismétlés
Min6ség biztositasi rendszer meghatarozéasa - a hallgatok aktiv
ISO 9001 rendszer ismertetése bevonasa az
F6 és tAmogato folyamatok eléadasba
CMMI ismertetése - torténet alapu
ismeretatadas
- k6z6s megbeszélés
- magyarazat-
14 Hét: IT PROJEKT MANAGEMENT - rovid ismétlés
Projekt management meghatarozasa - a hallgatdk aktiv
Szervezetek és tervezésik bevonasa az
Embertipusok és csapatépités eléadasba
Motivacios elméletek - torténet alapu
Rizik6 management ismeretatadas
Konfliktuskezelés - k6z6s megbeszélés
Vezetési stilusok - magyarazat-
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8.2. Szeminarium / Labor | Didaktikai modszerek Megjegyzések




1 Hét: Esettanulmany: kévetelmények meghataroz

asa, hosszu tavu
projekthez
kapcsolodo elmélet €
gyakorlati problémak
megbeszélése

- a hallgatok énalléar
dolgoznak

- az eredmények
kozo6s elledrzése,
megtargyalasa,
értelmezése

2 Hét:Dokumentumkezelés

- a hosszu tava
projekthez
kapcsolddo elmélet €
gyakorlati problémak
megbeszélése

- a hallgatok énalloar
dolgoznak

- az eredmények
koz0s elledrzése,
megtargyalasa,
értelmezése

3 Hét:Esettanulmany: architektira meghatarozasa

- a hadsa
projekthez
kapcsolodo elmélet €
gyakorlati problémak
megbeszélése
- a hallgatok énalléar
dolgoznak
- az eredmények
kdzos elledirzése,
megtargyalasa,
értelmezése

4 Hét:Verziokovet eszkdz hasznalata

- a hosszu tavu
projekthez
kapcsolddo elmélet €
gyakorlati problémak
megbeszélése
- a hallgatok énalloar
dolgoznak
- az eredmények
koz0s elledrzése,
megtargyalasa,
értelmezése

5 Hét: UML nyelvezet, UML modellezés

- a hosszlitav
projekthez
kapcsolodo elmélet €
gyakorlati problémak
megbeszélése
- a hallgatok énalléar
dolgoznak
- az eredmények
kozos elledrzése,
megtargyalasa,
értelmezése

6 Hét:Modelled eszkdz hasznalata

- a hosszu tavu




projekthez
kapcsolddo elmélet €
gyakorlati problémak
megbeszélése

- a hallgatok énalloar
dolgoznak

- az eredmények
koz0s elledrzése,
megtargyalasa,
értelmezése

7 Hét:Esettanulmany: Software tervezés UML
segitségével

- a hosszu tavu
projekthez
kapcsolodo elmélet €
gyakorlati problémak
megbeszélése

- a hallgatok énalldar
dolgoznak

- az eredmények
kozo6s elledrzése,
megtargyalasa,
értelmezése

8 Héet:UML modell megalkotasa, statikus elemek

e8d2u tavu
projekthez
kapcsolddo elmélet €
gyakorlati problémak
megbeszélése
- a hallgatok énalloar
dolgoznak
- az eredmények
koz0s elledrzése,
megtargyalasa,
értelmezése

9 Hét:Projekttervezés, litemezés

- a hosszu tavu
projekthez
kapcsolodo elmélet €
gyakorlati problémak
megbeszélése
- a hallgatok énalléar
dolgoznak
- az eredmények
kozo6s elledrzése,
megtargyalasa,
értelmezése

10 Hét:UML modell megalkotasa, dinamikus eleme

k heaszu tavu
projekthez
kapcsolddo elmélet €
gyakorlati problémak
megbeszélése
- a hallgatok énalloar
dolgoznak
- az eredmények
koz0os elledrzése,
megtargyalasa,
értelmezése

11 Hét:Esettanulmany: Tesztelés megtervezése

- a hosazu ta
projekthez




kapcsolodo elmélet és
gyakorlati problémak
megbeszélése

- a hallgatok énalléar
dolgoznak

- az eredmeények
kdzos elledirzése,
megtargyalasa,
értelmezése

12 Hét Hiba és valtozas kedekndszer hasznalata - a hosszu tava
projekthez
kapcsolddo elmélet és
gyakorlati problémak
megbeszélése

- a hallgatok énalloar
dolgoznak

- az eredmények
koz0s elledrzése,
megtargyalasa,
értelmezése

13 Hét Esettanulméany: Kiértékelés - a hosszu tavu
projekthez
kapcsolodo elmélet és
gyakorlati problémak
megbeszélése

- a hallgatok énalléar
dolgoznak

- az eredmények
kdzos elledrzése,
megtargyalasa,
értelmezése

14 Hét: Projektterveézeszkdz hasznalata - a hosszu tavu
projekthez
kapcsolddo elmélet és
gyakorlati problémak
megbeszélése

- a hallgatok énalloar
dolgoznak

- az eredmények
kozos elledrzése,
megtargyalasa,
értelmezése

9. Az episztemikus kozosségek képvigel a szakmai egyesiletek és a szakterilet reprezativ
munkaltatoi elvarasainak 6sszhangba hozasa a tantgy tartalmaval.

* A hosszu tavu projekt és szakmai gyakorlatok séifamstalyosodott elvarasoknak megféleh, az
oktatott tantargyba beépittetnek konkrét, IT ipa@idak, amelyek segitenek a hallgatoknak abpan,
hogy ne csak elméleti tudast sajatitsanak el, haissmefliggéseiben és konkrétan lassdk azokat a
problémakat amelyekkel az IT iparban nap mint nagzkédnek az IT-ek.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa | 10.1. Ertékelési kritériumok 10.2. Ertékelési modszerek  10.3. Aranyd a




végs jegyben

Projekterv készités A projekterv megfelel a Irott dokumentum. A 10%
formai és tartalmi dokumentum irasos formai
kovetelményeknek és tartalmi javitasa

Software A software kdvetelmények | irott dokumentum. A 20%

kovetelményeinek megfelel a formai és tartalmi dokumentum irasos formai

készitése kovetelményeknek és tartalmi javitasa

Software A software architektdraja | irott dokumentum. A 10%

architekturajanak megfelel a formai és tartalmi dokumentum irasos formai

készitése kovetelményeknek és tartalmi javitasa

Software design-anak | A software design —ja irott dokumentum. A 20%

készitése megfelel a formai és tartalmi dokumentum irasos formai
kovetelményeknek és tartalmi javitasa

Software A software irott dokumentum. A 10%

tesztspecifikaciojanak tesztspecifikacidja megfelel adokumentum irasos formai

készitése formai és tartalmi és tartalmi javitasa
kovetelményeknek

irasbeli vizsga A vizsgafeladat helyes irasbeli megoldas. Az 30%

megoldasa

elméleti tudas gyakorlati
alkalmazasanak ellérzése

10.6. A teljesitmény minimumkdovetelményei

» Software fejlesztéshez sziikséges tevékenysegestdiimenyek, tervezés, elldués gyakorlati
megvalositasa megfetesoftware eszkdzzel.
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